Studium k rozšíření odborné kvalifikace v souladu s ustanovením § 6 odst. (1) písm. b) vyhlášky MŠMT ČR č. 317/2005 Sb. o dalším vzdělávání pedagogických pracovníků, akreditační komisi a kariérním systému pedagogických pracovníků, ve znění pozdějších předpisů

	Muzejní a galerijní pedagogika

	

	Pracoviště garantující studium odborně
	Katedra výtvarné výchovy PdF UP Olomouc

	Odborný garant
	Doc. PhDr. Hana Myslivečková, CSc. 

	Manager studia
	Mgr. Petra Šobáňová, Ph.D.

	Studium určeno pro
	· absolventy akreditovaných magisterských studijních programů s odbornou kvalifikací učitel výtvarné výchovy pro 2. stupeň základních škol, pro školy střední nebo ZUŠ;

· absolventy akreditovaných magisterských studijních programů uměleckého zaměření (získání titulu MgA. podmínkou), kteří studují nebo absolvovali Pedagogické studium učitelů všeobecně vzdělávacích nebo odborných předmětů SŠ zaměřené na vyučování výtvarné výchově (viz http://www.ccv.upol.cz/, oddíl „Studijní programy“)
· absolventy akreditovaných magisterských studijních progra​mů zaměřených na teorii a dějiny výtvarného umění, kteří absolvovali nebo studují Pedagogické studium učitelů vše​obecně vzdělávacích nebo odborných předmětů SŠ zaměřené na vyučování výtvarné výchově (viz http://www.ccv.upol.cz/,) – oddíl „Studijní programy“ –  a současně absolvovali základní studium I. a II. stupně výtvarného obo​ru ZUŠ nebo jinou formu praktické umělecké přípravy

	Požadavky k přijetí
	správně vyplněná a řádně podaná interní přihláška ke studiu (viz http://www.ccv.upol.cz/ – oddíl „Přihlášky“), ověřená kopie dokladu o dosaženém vzdělání, strukturovaný životopis

	Délka studia / frekvence konzultací
	4 semestry / přibližně 2krát za měsíc (pátek nebo sobota), 2 třídenní soustředění + třídenní exkurze 

	Cíl studia, kvalifikační efekt
	získání odborné kvalifikace pro výkon profese muzejní a galerijní pedagog (resp. animátor, lektor animací)

	Uplatnění - oprávnění absolventa
	muzejní a galerijní pedagog, animátor výtvarného umění, lektor animací (se zaměřením na zprostředkování výtvarného umění a kultury)

	Formy práce při studiu použité
	kombinace prezenčního a distančního studia

	Způsob ukončení studia
	Závěrečná zkouška:

· z muzeopedagogického okruhu

· z muzeologického okruhu

· z okruhu teorie a dějin výtvarného umění

obhajoba závěrečné písemné práce.

	Doklad o absolvování studia
	osvědčení o absolvování studia ke splnění kvalifikačních předpokladů – studia k rozšíření odborné kvalifikace


* V ceně studijního poplatku je zahrnut mimo nákladů souvisejících s výukou i přístup do e–learningo​vého prostředí Unifor, ve kterém mohou být studentům zpřístupňovány studijní materiály v elektronické podobě. V ceně studia nejsou zahrnuty náklady na příp. nadstandardní činnosti a služby (opakované konzultace; kurzy a soustředění, které nejsou v učebním plánu; exkurze; praxe; opravné závěrečné zkoušky; opravné obhajoby závěr. písemné práce ap.).

Kontakt na manažera studia - pracovně:  KVV PdF UP v Olomouci, tel. 585 635 444, 776 283 459, petra.sobanova@upol.cz 

STUDIJNÍ  PLÁN
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Z  –  zimní semestr;  L  –  letní semestr;  pv  –  prezenční výuka;  px  –  praxe;

C E L K E M 

ola  –  on-line nebo off-line aktivity;  Zp  –  zápočet;  Ko – kolokvium;  Zk  –  zkouška

1. a 2. ročník

Artefiletika

Aktivizační metody

Dramatika a animační programy

Proměny prezentace výtvarného umění

Kredity

Zkratky 

předmětů



2. ročník - celkem

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

Praxe v galerijní instituci



KVV/W…



134





KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

Financování a řízení

Základy muzeologie

Současné umění

Proudy ve výtvarné výchově

Muzeum na prahu 21. století

Intermediální postupy v animační praxi

Muzejní pedagogika

Expresivní interpretace uměleckého díla

KVV  –  Katedra výtvarné výchovy PdF UP v Olomouci

Ukonče-

ní

Z

L

Počet hodin

1. ročník

Studijní předmět

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

Dějiny umění v současnosti

Exkurze – prezentace výtvarného umění



1. ročník - celkem



2. ročník

Jedinci se speciálními potřebami

Animační pracovní listy


Část programu 1. ročníku bude realizována formou soustředění.

Anotace  studijních  předmětů

Proudy ve výtvarné výchově: Zásadní proměny výtvarné výchovy v uplynulých desetiletích. Projektová metoda, mezioborové vztahy v rámci uměleckých i mimouměleckých disciplín. Klíčové kompetence ve výtvarné výchově (školní vzdělávací programy v RVP), individualizace výukových metod učitele, koexistence různorodých přístupů k vedení dětského, resp. studentského výtvarného projevu – posun k vý​razově-reflexívní činnosti. Zdůraznění témat se sociálním podtextem, s environmentálním a ekologickým zaměřením a témat vztahujících se k problematice nových médií. Vztah výtvarné výchovy k tzv. vizuální komunikaci, proměny prezentace dětského a studentského výtvarného díla. 

Proměny prezentace výtvarného umění: Úvod do diskursu teorie současného umění, výklad základních pojmů a uvedení širších souvislostí týkajících se smyslu umění v moderních interpretacích a přístupech (fenomenologickém, psychoanalytickém, sociologickém aj.) Filozofická reflexe přítomnosti. Cíl: pochopit obecné souvislosti uměleckých projevů s aktuálními jevy a procesy společnosti, a to především v oblasti výtvarného vyjadřování a vizuální komunikace. 

Aktivní uchopení, kritická analýza a interpretace projevů současné vizuální kultury. Důraz je kladen na samostatné studentovo hodnotící stanovisko, jeho schopnost tyto projevy formálně analyzovat a začlenit do širších významových souvislostí vizuální komunikace a její sociální funkce. 


Současné umění: Představení současných trendů v českém i světovém výtvarném umění, historie uměleckých přístupů založených na zproblematizování hranic mezi „uměním“ a „skutečností“ (performance, politické umění, „site specific“ projekty, new genre public art apod.) a jejich odraz v teorii umění, umělecké kritice a oblasti zprostředkování umění. 

Exkurze – prezentace výtvarného umění: Třídenní exkurze galeriích moderního umění – Hluboká nad Vltavou, Louny, Roztoky, Litoměřice a další. Podoby současných prezentací umění u nás (po stránce kurátorské i vzhledem k prostorovému řešení expozice). Architektonické řešení muzeí a galerií.

Artefiletika: Artefiletika – reflexivní pojetí výtvarné výchovy. Specifické pojetí výchovy uměním se zaměřením na výtvarný projev, využití tradičních i současných výtvarných postupů. Příklady artefiletických postupů, jejich rozbor a reflexe. Využití artefiletických metod k individuálnímu rozvoji žáků. Artefiletika – prostředek pozitivní primární prevence sociálních a psychických poruch. Vztah mezi vzdělávací a výchovnou, popř. proto-terapeutickou stránkou artefiletiky.

Aktivizační metody: Aktivizační metody v muzejní pedagogice. Prvky kognitivní psychologie a kon​struktivistické pedagogiky, které se staly východiskem pro projekt Čtením a psaním ke kritickému myšle​ní – Reading and Writing for Critical Thinking (RWCT). Seznámení s výukovým rámcem evokace – uvě​domění si významu - reflexe. Představení aktivizačních metod jako prostředku k rozvíjení kritického myšlení, k formování tolerance, odpovědnosti, smyslu pro originalitu, tvořivosti, motivovanosti, iniciativ​nosti, angažovanosti, potřeby seberealizace, otevřenosti novým zkušenostem, schopnosti spolupráce. Pre​zentace jednotlivých metod formou zážitkové pedagogiky, v jejím rámci uvědomění si vlivů na vnímání učitele i žáka. Pedagogicko-psychologická analýza aplikace metody, implementace výukového rámce a některých metod do vybraného muzeopedagogického tématu.

Intermediální postupy v animační praxi: Koncepce zprostředkování uměleckých děl pomocí interme​diálních postupů, možnosti propojení tradičních médií (malba, kresba, prostorové vytváření) s médii nový​mi (performance, environment, instalace, digitální fotografie, video). Cíl: přiblížit vybrané artefakty divákům, kombinace předem připravených postupů s flexibilními proměnami vyplývajícími z reakcí účastníků animace. Setkání bezprostředního emocionálního prožitku s racionální analýzou, vystavení imanentního obsahu a formy zprostředkovávaných artefaktů novému, otevřenému systému interpretace, kterou přináší současný způsob života.

Jedinci se speciálními potřebami: Práce s hendikepovanými osobami, dětmi cizinců a s národnostními menšinami. Různé typy hendikepu, specifika národnostních i jiných menšin v ČR. Základy komunikace s těmito skupinami s ohledem na budoucí kvalifikaci muzejního pedagoga. Orientace v základních pojmech speciální pedagogiky a multikulturní výchovy. Profesionální interpretace chování žáků a osob s ohledem na jejich speciální vzdělávací potřeby, jejich původ, sociokulturní prostředí a přizpůsobení projektů těmto žákům a osobám. Možnost upevnění získaných poznatků během Praxe v galerijní instituci, dle možností muzea je možná příprava animace pro vybranou skupinu žáků s ohledem na výše zmíněné speciální vzdělávací potřeby.

Dějiny umění v současnosti: Přehled o metodologických proměnách oboru dějin umění v posledních desetiletích. Vznik, rozšíření a působení nových teoretických konceptů v západní debatě o umění (vizuální studia, dekonstrukce, feminismus, postkolonialismus, sociobiologie, neuroestetika ad.) a jejich konfliktní i obohacující střetávání s „tradičními“ přístupy a důrazy (humanistické dějiny umění, pozitivismus, ikonografie ad.). Projevy těchto posunů v pojetí klíčových uměleckohistorických témat (kánon, autor, styl ad.), vlivy na podobu profesních institucí, změny v publikační, výstavní praxi, v památkové péči a praxi popularizace kulturního dědictví. Diskuse o významných textech.

Dramatika a animační programy: Komunikační dovednosti a prvky dramatické výchovy v animační praxi. Struktura animačních programů pojatých jako společné hledání příběhu výstavy, života umělce a sebe sama. Role lektora a role účastníků animace. Práce v interiéru (v dílně, expozici): využití smyslů ke stimulaci obrazotvornosti, fyzické prožívání uměleckého díla, autorské příběhy vytvářené ke konkrét​ním dílům, vlastní interpretace jednotlivých artefaktů. Možnosti při práci v exteriéru, inspirované akčním a konceptuálním uměním. Funkce dramatických prvků, rozvíjení smyslové senzibility, soustředění, sociál​ních dovedností, emočních schopností a intelektu. Realizace semináře přímo v expozici Muzea moderního umění Olomouc a v ulicích města. Vytvoření série animačních programů s prvky dramatické výchovy, zaměřených na žáky druhého stupně základních škol a středoškolské studenty, jejich realizace a reflexe. 

Animační pracovní listy: Koncepce, struktura a grafický návrh animačních pracovních listů pro podporu procesu učení v oblasti výtvarného umění a kultury. Schopnost vyjádření daného tématu grafickými prostředky se zřetelem na interaktivitu a schopnost přenosu informací. Realizace návrhů pomocí příslušného grafického SW (Adobe Photoshop, Adobe InDesign, Corel Draw).

Financování a řízení: Příprava v oblasti manažerských dovedností. Financování kulturních aktivit (z jakých prostředků je kultura u nás financována, kde hledat finanční zdroje, jak o finanční prostředky požádat). Orientace v systému grantů, nadací, firemního, individuálního dárcovství a sponzoringu. Vytvoření vlastního projektu se všemi jeho náležitostmi. Disciplína připraví studenta na realitu fungování kulturních institucí v ČR a vybaví ho pro praxi užitečnými a nezbytnými dovednostmi.
Muzeum na prahu 21. století: Muzea umění a galerie – moderní vzdělávací instituce pro všechny věkové kategorie návštěvníků. Exkurze do světa muzeí – zážitek, který přináší radost a srozumitelné poznání. Muzeum v současnosti, současné trendy a problémy v muzejnictví (problematika dětských muzeí, vzdělávací úloha muzea, spolupráce muzea a školy, aktivizace návštěvníka a komunikace s ním, koncept „přátelského muzea”, řešení expozic, digitalizace sbírek, virtuální X autentický exponát).
Praxe v galerijní instituci: Praktická činnost muzejního pedagoga. Doporučené trvání 3 týdny, náslechy (min. 10 hod) a následná samostatná práce s návštěvníky (min. 10 hod), aktivní zapojení do veškeré čin​nosti lektorského oddělení. Sestavení a realizace vlastního animačního programu s ohledem na pestrou pa​letu potenciálních návštěvníků. Možnost konzultace s pedagogy jednotlivých školních skupin, příprava sa​mostatného výstupu za asistence zkušeného lektora edukačního oddělení, konzultace s kurátory při přípra​vě programu. Student praxi absolvuje buď na svém pracovišti (muzeum umění, resp. galerie) nebo v lek​torském oddělení jiného muzea umění – možnost využití spolupráce PdF s Muzeem umění Olomouc (Muzeum moderního umění Olomouc, Arcidiecézní muzeum Olomouc)

Muzejní pedagogika: Muzejní pedagogika prizmatem muzeologie a pedagogiky, doména muzejní a gale​rijní pedagogiky a její vztah k pedagogice výtvarné, začlenění muzejní pedagogiky do systému pedagogic​kých věd, problematika edukace v muzeu, jejího obsahu a cílů. Vztah výtvarné výchovy a vzdělávacích aktivit realizovaných v muzeích a galeriích. Nové možnosti související s aktuálními kurikulárními dokumenty: využití vzdělávací nabídky muzejních a galerijních institucí a začlenění konkrétních animačních programů do školního vzdělávacího programu. Možnosti spolupráce muzea a školy. Klíčové kompetence potřebné pro výkon profese muzejního pedagoga. 

Základy muzeologie: Úvod do problematiky muzeologie, muzeologie jako věda zabývající se fenoménem muzealizace. Rysy muzeálie. Historické projevy muzejního fenoménu, vývoj muzejních institucí, problematika sběratelství, motivace sbírkotvorné činnosti, definice muzea, muzejní typologie. Nástin teorie selekce, tezaurace a prezentace, vše s orientací na muzea umění. Role muzejního pedagoga v procesu muzealizace.

Expresivní interpretace uměleckého díla: Zpřístupňování a interpretace uměleckého díla. Tvůrčí, resp. expresivní interpretace výtvarného artefaktu, hledání originálních možností komunikace s uměleckým dílem, formy a metody zpřístupňování výtvarného díla v galerii. „Meze interpretace“ – odraz současných teorií interpretace v práci muzejního pedagoga.

Závěrečná zkouška – okruhy k závěrečné zkoušce:

Muzeopedagogický okruh:

Muzejní pedagogika. Proudy ve výtvarné výchově. Artefiletika. Aktivizační metody. Intermediální postupy v animační praxi (patří i do okruhu teorie a dějin umění). Jedinci se speciálními potřebami. Dramatika a animační programy. Animační pracovní listy. Expresivní interpretace uměleckého díla (patří i do okruhu teorie a dějin umění). Reflexe vlastní praxe v galerijní instituci, student předloží portfolio s poznámkami z náslechů, přípravami vlastních animačních programů, pracovními listy a pod. 

Muzeologický okruh:

Proměny prezentace výtvarného umění. Financování a řízení. Muzeum na prahu 21. století. Základy muzeologie. Prezentace poznatků z exkurze k disciplíně Proměny prezentace výtvarného umění
Okruh teorie a dějin výtvarného umění:

Současné umění. Dějiny umění v současnosti. Expresivní interpretace uměleckého díla (patří i do okruhu muzeopedagogického). Intermediální postupy v animační praxi (patří i do okruhu muzeopedagogického).
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Z  –  zimní semestr;  L  –  letní semestr;  pv  –  prezenční výuka;  px  –  praxe;

C E L K E M 

ola  –  on-line nebo off-line aktivity;  Zp  –  zápočet;  Ko – kolokvium;  Zk  –  zkouška

1. a 2. ročník

Artefiletika

Aktivizační metody

Dramatika a animační programy

Proměny prezentace výtvarného umění

Kredity

Zkratky 

předmětů



2. ročník - celkem

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

Praxe v galerijní instituci



KVV/W…



134





KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

Financování a řízení

Základy muzeologie

Současné umění

Proudy ve výtvarné výchově

Muzeum na prahu 21. století

Intermediální postupy v animační praxi

Muzejní pedagogika

Expresivní interpretace uměleckého díla

KVV  –  Katedra výtvarné výchovy PdF UP v Olomouci

Ukonče-

ní

Z

L

Počet hodin

1. ročník

Studijní předmět

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

KVV/W…

Dějiny umění v současnosti

Exkurze – prezentace výtvarného umění



1. ročník - celkem



2. ročník

Jedinci se speciálními potřebami

Animační pracovní listy

_1311844959.xls
List1

		

				1. a 2. ročník		Studijní předmět																				Kredity		Zkratky předmětů						Počet hodin												Ukonče-ní

																																		Z						L

																																		pv		ola		px		pv		ola		px		Z		L

						1. ročník

						Artefiletika																						KVV/W…						10		0		0		0		0		0		Ko		-

						Aktivizační metody																						KVV/W…						15		0		0		0		0		0		Ko		-

						Dramatika a animační programy																						KVV/W…						15		0		0		0		0		0		Ko		-

						Muzeum na prahu 21. století																						KVV/W…						15		0		0		0		0		0		Ko		-

						Muzejní pedagogika																						KVV/W…						0		0		0		15		5		0		-		Zk

						Expresivní interpretace uměleckého díla																						KVV/W…						10		5		0		0		0		0		Ko		-

						Proměny prezentace výtvarného umění																						KVV/W…						0		0		0		10		0		0		-		Zp

						Intermediální postupy v animační praxi																						KVV/W…						0		0		0		10		0		0		-		Ko

						Exkurze – prezentace výtvarného umění																						KVV/W…						0		0		0		0		0		24		-		Zp

						1. ročník - celkem																				0		134						65		5		0		35		5		24		5Ko		1Ko;1Zk

						2. ročník

						Dějiny umění v současnosti																						KVV/W…						10		5		0		0		0		0		Zp		-

						Animační pracovní listy																						KVV/W…						10		10		0		0		0		0		Zp		-

						Financování a řízení																						KVV/W…						10		5		0		0		0		0		Ko		-

						Proudy ve výtvarné výchově																						KVV/W…						10		0		0		0		0		0		Ko		-

						Současné umění																						KVV/W…						10		0		0		0		0		0		Zp		-

						Základy muzeologie																						KVV/W…						15		5		0		0		0		0		Zk		-

						Jedinci se speciálními potřebami																						KVV/W…						0		0		0		10		5		0		-		Zk

						Praxe v galerijní instituci																						KVV/W…						0		0		0		0		0		20		-		Zp

						2. ročník - celkem																				0		125						65		25		0		10		5		20		2Ko;1Zk		1Zk

						C E L K E M																				0		259						130		30		0		45		10		44		7Ko;1Zk		1Ko;2Zk

				Z  –  zimní semestr;  L  –  letní semestr;  pv  –  prezenční výuka;  px  –  praxe;

				ola  –  on-line nebo off-line aktivity;  Zp  –  zápočet;  Ko – kolokvium;  Zk  –  zkouška

				KVV  –  Katedra výtvarné výchovy PdF UP v Olomouci






