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Vdazeni ucitelé, vazeni étendari,

dostavd se VAdm do rukou publikace ,,Jak pracovat s détmi v hodiné déjepisu*, kterou pro Vdas
pripravilo ob&anské sdruzeni Boii 0. s. Publikace byla vytvofena v rdmci projektu ,Historie jinak"
zaméreného na zkvalitnéni vyuky na zdkladnich a stfednich skoldch, a to zejména vyuky
déjepisu a ddle navazujicich predmétl v rdmcei mezipfedmétovych vazeb. Na jeji tvorbé se
podilel autorsky tym slozeny z fady odbornikd — archeologl, pedagogy, femeslinikd i Elend
sdruzeni.

Hlavnim cilem nasi prdce a celého projektu bylo poskythout pedagogim dostatek
teoretickych podklady i praktickych ndvodd, rad a zkuSenosti k tomu, aby monhli ddle rozvijet
vyucovdni a co moznd nejvice zapojovat do skolni vyuky ndzorné ukdzky a femesiné aktivity.
Ty Z&kUm napomohou Iépe si osvojit uCivo a zejména jim umozni probirané Idtce porozumét
prostfednictvim vlastni zkusenosti a prozitku.

Remeslné aktivity, které jsou zde prezentovdny, viak maji mnoho daliich presahd a pfinosd,
a pravé proto je k zafazeni do 3kolni vyuky doporucujeme. Z&ci maji moznost pochopit
souvislosti jednotlivych jev, samije nalézaji, u&i se dovozovanizdvérd a tvorbé viastnich Usudkd.
Pfi vhodném pedagogickém postupu Ize propojovat znalosti z rdznych predmétd, spojovat
probrand témata do vétsich celkd, a tak ukazovat Zz&kim celkovy obraz svéta. V neposledni
fadé Vdam tyto aktivity davaiji prostor k rozvijeni osobnostnich kvalit Z&kd, podporuiji schopnosti
kooperace a komunikaéni dovednosti. Vyraznym zpUsobem také posiluji manudini zruénost,
jemnou i hrubou motoriku. Pradvé proto jsou tyto aktivity vhodné jako prostfedek nejen k vyuce
o praveku.

Nasim cilem je pfinést Vam inspiraci a ndméty, které maji ve skolnim vyucovdni siroké vyurziti,
at uz pii vyuce dalsich historickych obdobi (stfedovék ale také promyslovd revoluce a novovék)
nebo také v zemépisu, v chemii Ci v environmentdlnim vyucovdani.

Klicovym momentem kazdého vzdélavani je odliseni prosté hry, zdbavy od interaktivni
didaktické metody, kterd md jasné stanovené pedagogické cile. Véfime, Ze aktivity a ndméty,
shromdzdéné v této publikaci, Vam umoznizkvalitnit Skolnivyuku astanou se pro Vas prostfedkem
k tomu, jak Z&kdm potiebné znalosti zprostiedkovat co moznd nejlepsim zpUsobem.

Boii 0. s.






Pro¢ ucit v zakladnich skolach déjiny pravéku?

Odpovéed se zdd byt jednoduchd. V R&dmcovém vzdéldvacim programu pro zdkladni
vzdélavani' (ddle jen RVP ZV), ktery je zdvaznym standardem pro viechny zdkladni Skoly
v zemi, jsou uvedeny i oCekdvané vystupy tykaijici se dé&jin pravéku: Zak by mél byt schopen
charakterizovat Zivot pravékych sbéract a lovey, jejich materidini a duchovni kulturu, ddle
objasnit vyznam zemédélstvi, dobytkdistvi a zpracovdni kovd pro lidskou spole¢nost a nakonec
uvést priklady archeologickych kultur na nasem Uzemi. Tyto védomosti a dovednosti by si
ze zAkladni Skoly méli odnést vsichni zdci. Déjindm pravéku se tak nelze ve vyuce vyhnout.
Na druhé strané tfi oCekdvané vystupy z celkového poctu tficeti sedmi déjepisnych, spolu
s tvrzenim, Ze dUraz md& byt kladen predevsim na déjiny 19. a 20. stoleti?, zdd se, neposkytuje
vyuce déjin pravéku v zakladnich skoldch mnoho prostoru. Teprve pozorné&jsim studiem RVP ZV
Ize objevit dalsi zajimavé moznosti, jak vyuzit dgjiny praveéku pro ziskadvani a rozvoj zakovskych
kompetenci. Vénovani se nejdelsiimu obdobi lidskych déjin se tak nemusi omezit na nékolik
mdlo podzimnich vyuCovacich hodin v Sesté tfidé a studijnim materidlem nemusi byt pouze
uCebnice déjepisu.

Déjiny pravéku nabizeji ucitelim a jejich Zakim mnohem vice. Jsou idedinim studijnim
podkladem pro Cinnostni uCeni, objevné uceni, umoznuji kladeni otdzek a tvoreni hypotéz,
které pomdahd rozvijet kreativitu 7&k0, vybizeji k rukodélnym &innostem a Ize je tedy vyuzit
pro tfrénovdni zru¢nosti, pochopeni zdkladnich viastnosti vyrobnich materidld. Hmotnd kultura
pravéku mUze byt skvélou inspiraci pro rozvoj estetického citéni a mdze pomoci k pochopeni
mista uméni a kultury v Zivoté lidi. Neexistence (resp. omezeny pocet) pisemnych pramend
k dé&jindm pravéku je idedinim stavem pro vytvdareni schopnosti vyuzivat jako zdroj informaci
rizné, tedy neverbdini zdroje. Studium lidského osidleni krajiny a jejiho vyuzivéni v pravéku
umoziuvje naplfiovat mnohé environmentdini cile vzdéldvani. Umoznuje blize poznat mistni
a regiondini zvl&stnosti vztahu lidi a krajiny v minulosti a m0ze tak vést k vytvdreni pozitivnino
vztahu k Zivotnimu prostredi. Viechny tyto moznosti jsou rovnéz obsazeny v RVP 2V, at uz
v cilech a charakteristikdch vzdéldvacich oblasti, v konkrétnich ocekdvanych vystupech
jednotlivych vzdélavacich oborl nebo v klicovych kompetencich, které maiji zaci v z&kladni
Skole ziskat. Ucitelé tedy maiji zcela legitimni moznost vyuZzit déjiny pravéku pro skolni vyuku
v mnoha smérech.

Jak efektivné o pravéku ucit?

Pfi pldnovani vyuky by ucitel vidy mél vychdzet z cild uvedenych ve skolnim vzdéldvacim
programu své Skoly (ddle jen SVP). V SVP jsou konkrétné& rozpracovany pozadavky RVP ZV.
Ucitel tedy napiiklad v SVP své skoly mUze naijit takto rozpracovany o&ekdvany vystup RVP
IV ,I&k objasni vyznam zpracovdni kovU pro lidskou spolecnost” a ,Zdk uvede priklady
archeologickych kultur na nasem Uzemi":

« 14k porovna vlastnosti kamennych, kosténych a kovovych pracovnich néstroju a zbrani.
« 14k uvede piiklady spoleé¢enskych zmén, ke kterym v pravékych spoleénostech doslo
v dusledku rozsifeni zpracovani kovu a objasni kauzdlni vztah mezi kovem a onou spoleéenskou

Zménou.

« 14k uvede jeden konkrétni priklad archeologické kultury doby bronzové a jeden doby
Zelezné na nasem Uzemi. U kaZdé z archeologickych kultur uvede jeji typické znaky.



Takto konkrétné rozpracované cile by mély stdt na pocdatku pldnovdni kazdé vyuky. Ucitel
ndsledné zvoli vhodnou a efektivni metodu vyuky. Mze se jednat o prdci v béiné vyucovaci
hodiné, ve skole, ale napr. i mimo skolu, v nékterém z muzei i archeoskanzend.

Vyhod spoluprdce s témito institucemi je mnoho: setkdni s odbornikem md siiny motivaéni
ndboj a propojuje skolu s realitou skutecného svéta prace, odbornik by mél byt zdrojem
zarucenych a aktudinich informaci v oboru, coz se zpravidla nedd fici o uCebnicich. Navstéva
muzea a archeoskanzenu, ma-li détem co nabidnout, je motivuje k dalsim ndavitévdm
a zmnozuje moznosti tfrdveni jejich volného casu. Ucitel by si viak nemél myslet, Ze n&vitévou
muzead prehazuje pohodiné prdci na jejich pracovniky. Ackoli maji dnes muzea kamennd i ta
pod dirym nebem své pedagogické pracovniky, pouze a jen ucitel je odpovédny za to, ze
dochdzi k u¢eni - tedy k napliiovéni stanovenych cill. V praxi to znamend sejit se dopredu
s pracovnikem muzea a spolecné napldnovat program ndvstévy.

At jiz vyuka probihd ve skole ¢i mimo $kolu, ucitel by mél zakdm nabidnout Sirokou skdlu
vyukovych materidld. Tak, aby podpoiil efektivni u¢eni u co moznd nejvétsino poctu z nich.
Nékterym zakOm skvéle vyhovuje zajimavy text, jini upfednostriuji obrdzky a videodokumenty,
néktefi se neobejdou bez toho, aby si véci vyzkouseli, osahali. Nejefektivnéjsi byvd kombinace
vsech téchto mozZnosti. Stejné duilezitd je i pestrost vyukovych strategii. Poslech ucitelova
vykladu, ¢etba ucebnicového textu a ndsledny zdpis dileZitych bodU je pouze jednou z nich.
Z4ci by se mé&li naucit pracovat mnoha jinymi zpUsoby. Pravéké artefakty, jejich modely
Ci obrdzky mohou zd&ci na jednoduché Urovni popisovat a podrobovat kritice: Co ndm
o minulosti mohou ficie Co ndm fici nemohou? Které informace by bylo tfeba doplinite Kieré
otdzky zUstdvaiie Zaci se tak uci, ze nase historické pozndni pochdzi z pramend, které prindseij
casto pouze zlomky informaci. Ucitel mUze zaky jiz v déjindch pravéku cvicit v rozlisovani faktd
a domnének (interpretaci), coz je pro celé vzdélavani velmi dilezitd dovednost. Dalsi velmi
funk&ni strategii vyuky je ucit zaky kldst otdizky. To je z&sadnim predpokladem vnitini motivace
a tudiz i efektivniho uceni.

Pokud 3kola disponuje vhodnymi prostorami pro rukodélné cinnosti, pfipadné keramickou
dilnou, nabizeji déjiny pravéku skvélou moznost vyuziti. Pravéké archeologické kultury se
vyznacuji mdlocim typictéji nez keramikou. Vytvoreni repliky nddoby typické pro nékterou
z archeologickych kultur, vede k daleko trvalejsimu zdzitku ze studia a viastni préce, nez prosté
memorovdni. Stejné plati i o drobnych experimentdinich ovérenich U&innosti jednoduchych
ndstroji, nebo o stavbé jednoduchych objektl. Pii vytvarnych a rukodélnych cinnostech
navic dochdzi k rozvijeni dalsich dovednosti, jako je pozndni viastnosti materidld, rozvoj jemné
motoriky, zru€nosti, frpélivosti atd.

Dulezitym momentem vzdélavdani je ovérovdani ziskanych védomosti a dovednosti. Zde by
meéliucitelé vytrvat a skutecné ovérovat a hodnotit dosazenikladenych cild. V mnohych skoldch
probihd zajimavy vzdéldvaci program, ale ovéfovdani se omezuje na testovdni védomosti, a to
Casto jednou jedinym Ukolem: ,Uved...". Je tfeba vytvorit takové ndstroje, které umoznuji
ovérovat a hodnotit kompetence zakd v jejich pestrosti.

Déjiny pravéku nabizeji pilnohodnotny obsah pro vzdéldvaci Ucely a zaslouzi si pozornost
uciteld. Tento text si kladl za cil podpoiit toto tvrzeni smysluplnymi argumenty.



Vdzeni ucitelé, mili kolegové,

pfipravili jsme pro Vas materidl, ktery mUzete vyuZivat ve svych hodindch pfi vykladu
predevsim, ale nejen laténského obdobi. Na ndsledujicich strdnkdch naleznete pripravené
vyucovaci hodiny s metodickymi a pracovnimi listy. Snazili jsme se v nich propojit zékladni
téma, jimiz jsou Keltové a jejich kazdodenni Zivot, s didaktickymi sméry a metodami, které
spocivaji ve vyrazné akftivizaci zakd a studentd v hodindch, podporuji aktivni zmocriovani se
novych informaci samotnymi zdky a rozvoj klicovych kompetenci tak, jak byly definovdny
kurikuldrni reformou. Soucasné jsme se snazili o mezipredmétové propojeni témat a nabidku
dalich inspiraci, jak ddle pfipravené materidly rozvijet v kontextu dal§ich déjepisnych témat
a mezipfedmétovych vazeb.

UcCitelé sijiz mnoho let stézuji, Ze soucasni zaci a studentijsou ,,jini*, nez byvaly generace jejich
predchddcu. Skutecné, dnesni déti vyrdstaiji témér od kolébky pfipojeni k internetu a obklopeni
moznostmi, jez jim skytd elektronicky vék. Jsou zvykli si vyhleddvat informace, které potrebuii,
a necekaiji, az jim je jako hotové poznatky sdélime my, ucitelé.

Tradi¢ni vzdéladvani vnimalo vyucovdani jako prenos hotovych poznatkd od ucitele, od toho,
ktery ,vi", smérem k tém, ktefi ,nevédi*, nebo ,védi nedokonale". Sousttedilo se predevsim
na fakta a vysledky, méné na tvarci, aktivni objevovdni samotnymi zaky a na porozumeéni ucivu.
Spocivalo v pasivnim pfiimdni informaci, zejména pomoci memorovdni, namisto aktivnino
zmocnovdani se pozndni samotnymi zdaky.

Svét, ve kterém jsme se ocitli, vSak od nasich zakU a studentd vyZzaduje a bude vyzadovat
odlisné dovednosti, nez jen pfilem a zapamatovdni hotovych informaci. Aby v ném uspéli,
museji jiz v pribéhu skolnich let — vedle nezbytného osvojovéni védomosti — rozvijet celou
fadu celozZivotnich dovednosti, které mnohdy prfesahuji védomostni rdmec jednotlivych
vyucovanych predmétd: naucit se kriticky myslet, tvorivé piistupovat k feseni problémovych
situaci, vyhleddvat relevantni informace, kriticky s nimi pracovat, utvdéret si viastni ndzory a byt
schopen je smysluplné a adekvdainé situaci vylozit a diskutovat o nich, osvojit si zdsady spravné
komunikace, schopnost zdravého sebehodnoceni apod.

Abychom nasim zdkdm a studentOm umoznili Uspé&sny Zivot, musime zacasté radikdiné
proménovat prdci v nasich hodindch. Namisto prevdiné frontdiniho vykladu zapojovat
do hodin takové metody a formy prdce, které jim umozni jiz béhem skolnich let nabyvat celou
$kdlu rdznorodych Zivotnich dovednosti, komunikacnimi pocinaje a socidinimi a persondlnimi
konce.

Materidly, jez naleznete na daliich strdnkdch, vychdzejiz predstavy, ze vyuka déjepisu nemusi
byt nudnym biflovdnim abstraktnich dat a pojmU, které se po Uspésné zviddnuté pisemné Ci
Ustni zkouice mohou neskodné vytratit z hlavy. Ze mbze zakim a studentdm piindset radost
z vlastni aktivni prdce, bé&hem niz sami a v kooperaci se svymi vrstevniky objevuji nové poznatky
a zasazuji si je do své predstavy o svété v jeho celistvosti.

Uvédomuijeme si, Ze pro ucitele znamend tento odlisny pristup celou fadu nesndzi. Pocinaje
tim, Zze zaci a studenti nemusi byt zvykli na tento styl prdce v hodindch a mohou je povazovat
za nedulezité ,hrani* Cisigndl k ,,volné zadbavé". Nemusi zpocatku prijimat, Ze se jednd o stejné
zavaznou prdci, jako je poslech vykladu ucitele, a nemusi byt nadseni z toho, ze jsou ,,nuceni*
analyzovat texty, spolupracovat ve skupindch ¢i podilet se na vzniku zAapisu z hodiny. Jinou
obtiz, moznd jesté zavaznéjsi, predstavuije to, ze rovnéz od ucitele vyzaduje tento pristup trosku
jiné kompetence a odlisny zpUsob prdce: dobrou pfipravu pred vyucovaci hodinou, peclivou
pfipravu podnétného a bezpecného prostredi, v némz se nikdo nemusi bdt reakci na své
ndpady, naopak v pribéhu hodiny casto velké upozadéni své viastni osoby a ponechdni
volnéjsiho pole pro aktivitu Z&kd a studentd.

Z téchto divodl jsme se snazili nabizené materidly pfipravit co nejdetailnéji. Metodické
listy maji poskytnout podrobny ndvod, jak organizacné usporddat hodinu, souc¢asné vidy
s teoretickym vysvétlenim, jakou funkci zvolend didaktickd metoda &i organiza&ni forma vyuky



md plnit, a s naznacenim jejich vyhod, ale také rizik, s nimiz by ucitel mél pocitat. Pracovni
listy pak obsahuiji viechny potfebné texty a obrdzky, s nimiz se v hodiné pracuje: texty urcené
pro analyzu zakd a studentd, tabulky, obrdzky, schémata. Staci je jednoduse kopirovat, stfihat,
promitnout i napsat na tabuli.

Opirdme se zejména o piistupy programu Ctenim a psanim ke kritickému mysleni
(Reading and Writing for Critical Thinking, RWCT), ktery povazujeme za mimorddné vhodny
praveé pro vyuku dé&jepisu. Program se orientuje na rozvoj ctendrské gramotnosti a kritického
mysleni od predskolnino vzdéldvdani az po vysoké skoly. Hlavnim prostiedkem rozvoje kritického
mysleni je zde jazyk — v psané i mluvené podobé. Program vyuzivd metody zalozené na cteni,
psani a diskusi, které vedou k rozvijeni premyslivého cteni: nestaci zdky naucit Cist, je treba
je naucit o c¢teném premyslet. Metody, s nimiz program RWCT pracuje, vedou k podpore
samostatného mysleni zakd, podnécuji jeho vnitini motivaci porozumét problému, a prispivaji
tak k schopnosti celozivotniho vzdélavani.

Diky tomu, Ze se Kritické mysleni orientuje na prdci s textem, povazujeme program
za piihodny prdvé pro déjepis, jenz je na psaném slovu ze své podstaty zalozen: vzdyt velkd
vétiina stop, jezzachovaly minulé kultury a generace lidi, jsou pravé texty rozlicného charakteru,
nehledé na to, ze jejich interpretace a vyklad (ucebnici pocingje, historickou prézou
Ci literaturou faktu pokracuje a odbornou historickou literaturou konce) se déje zase znovu
prostfednictvim textu.

Program RWCT spocivd v tfifdzovém cyklu uceni: namisto tradicninho ¢lenéni vyucovaci
hodiny na motivaci, vyklad a shrnuti nabizi jiné ffi f&ze s jinymi funkcemi: evokaci, uvédoméni
si vyznamu a reflexi (model E-U-R). Tradi¢ni hodina ve $kole orientované na transmisivni uc¢eni
zacind motivaci, v niz se ucitel snazi obrdtit pozornost Z2akl k tématu hodiny. Po ni ndsleduje
vyklad, zalozeny predevsim na preddvdani novych informaci (af uz pomoci frontdiniho vykladu,
nebo s vyuzitim jinych metod) a nakonec ndsleduje shrnuti, v némz ucitel zopakuje a shrne to
nejdlezit&jsi z hodiny.

Naproti tomu evokace spocivd v jednoduchych aktivitdch, v nichz pracuji zaci, ktefi si
pomoci nich vybavuiji své drivéjsi zkusenosti s tématem, bez obav se rozpominaji, formuluji
nejasnosti a hypotézy. Nejde o fixaéni metodu, o opakovdni informaci z pfedchozi hodiny,
cilem evokace je umoznit Z&kOm a studentm poznat, Ze o tématu jiz néco védi a maji na co
navazovat (vybaveni tzv. naivniho prekonceptu), chybi jim ale pochopeni vztah( a souvislosti.
Evokace md siiny potencidl vytvorit v zacich a studentech vnitfni motivaci, vzhledem k tomu,
Ze podporuje formulaci nejasnosti, otdzek, odlisnych vstupnich ndzord, ba dokonce rozpord.

Fdze uceni nazyvand uvédoméni si vyznamu spocivd ve volbé takovych metod a forem
prdce, diky nimz z&ci a studenti vytvdreji viastni pozndni. Musi aktivné pracovat s informacemi,
vyhleddavat je, tiidit, kriticky posuzovat, a to individuding, ale casto téz ve dvojicich Ciskupindch.
Rada metod spocivd v tom, ze Zacizjisténé informace a svaieseni problémd na zavér prezentuy,
at uz Ustné i pisemné.

Posledni fazi uceni je reflexe. Nejednd se o opakovdni a shrnuti novych informaci, naopak,
7&k dostavd prostor pro to, aby si sdm v hlavé srovnal, co se dovédél a jak prestrukturoval svUj
pUvodni tzv. naivni prekoncept.

Program vyuzivd fadu konkrétnich vyucovacich metod, jako je napfiklad volné psani,
brainstorming, myslenkovd mapa, pétilistek, diamant, kmeny a kofeny, pdrové cteni, pdrovd
diskuse, I.N.S.E.R.T., fizené Cteni s diskusi, metoda klicovych slov a dalsi. V nasich materidlech
najdete fadu z nich: aplikujeme je na konkrétni ucCivo, vysvétlujeme, v em spocivd jejich
efektivita a jakou funkci plni v dané konkrétni hodiné. Jejich hlavni vyhodou je to, ze aktivni jsou
po celou dobu vyucovaciho procesu predevsim z4ci.

Téma miladsi doby Zelezné a Keltd neni v déjepise opomijenou popelkou a tvori nedilnou
souCdst viech ucebnic jak pro 2. stupen zdkladnich skol, tak pro gymndzia. NemUzeme ani
konstatovat, ze by tomuto tématu bylo v ucebnicich vénovdno mdlo prostoru, v mnohych
z nich je vyklad doprovdzen i bohatym ikonografickym materidlem a mapami. Neaspirujeme
zde tedy na to vytvorit dalsi uCebni texty vénuijici se problematice Keltd a keltské spolecnosti.
Ra&di bychom ale nabidli didaktickou pomucku, kterd snad pfinese inspiraci, jok tfoto téma udit
nejen na 2. stupni a stfednich skoldch, ale také jak ho vyuzit na 1. stupni v rdmci vyuky vénujici



se proméndm zivota lidské spolecnosti. Véfime, ze pfi zarazeni aktiviza&nich metod kladoucich
diraz predevsim na prdci zaka a na vyuziti rozlicnych pomudcek a vyukovych materidld se i tak
vzddlend minulost, jakou je mladsi doba Zeleznd, mUze stdt pro zdky a studenty atraktivnim
tématem, o némz se s chuti néco dozvédi.

Metodika pro 1. stupen vychdzi z toho, ze z4ci v nizsich rocnicich zdkladniho vzdélavdani se
sice je§té nezabyvaji pozndvdanim jednotlivych etap lidskych dé&jin, ale méli by se ucit premyslet
o svém zivoté a o lidské spolec¢nosti v kontextu Casu, rozlisovat mezi pfitomnosti a minulosti
a porovndvat zpUsob Zivota lidi v Casové perspektivé. Aktivity této metodiky jsou tedy
vystavény tak, aby se zdci zamysleli nad svym soucasnym kazdodennim zivotem a zdroven
se prostifednictvim ikonografického materidlu doplnéného o vyklad ucitele dozvédéli néco
o kazdodennosti Keltd. Diky rukodéliné aktivité si sami dokonce vyzkousi vyrobu keramickych
nddob a pfi ndsledném formulovdni vliastnino psaného textu jsou motivovdni porovnat,
jak Ziji oni sami v sou¢asné dobé a jak Zili jejich prfedci v pravéku. Také metodika 2. stupné
z&kladnich 3kol pracuje — tentokrat uz v rdmei vyuky dé&jepisu — s kazdodennosti Keltd. Zaci
se seznamuiji s pfedmeéty, které tvorily béznou soucdst zivota keltské spolecnosti, a soucasné
se prostrednictvim prdce s textem dozvidaji o organizaci keltské spole¢nosti, technologickych
inovacich i duchovnim svété Keltd. Diraz je v této metodice kladen na ctendiské kompetence
a nékolikadrovriové ovérovani porozumeéni prectenému. Tvorba poster( a jejich prezentace
zase pomdhaji zakdm nové poznatky promyslet a sndze si je zapamatovat. Préce ve dvojici,
kterd celou tuto metodiku provdz, si klade za cil posilovani kooperacnich a komunikacnich
kompetenci zak.

Metodiky 2. stupné a stfednich $kol jsou navic obohaceny o rozmér prdce s prameny,
které ndm piindsi svédectvi o minulosti. Zatimco zdci na 2. stupni si v rdmci prdce s hmotnym
materidlem vyzkousi, jaké je to byt archeologem, studenti gymndzii jsou motivovéni k zamysleni
nad vypovédni hodnotou (nejen) pisemnych pramenl, které maji pfi rekonstrukci déjin Keltd
historikové k dispozici. Soucdsti metodiky pro stfedni skoly je také frontdini vyklad ucitele
o keltské spolecnosti. Ten je viak zarazovdn pouze v krdtkych Casovych Usecich a doprovdzen
aktivizacnimi metodami zamérujicimi se na prdci s mapou a ikonografickym materidlem. Velky
diraz je také kladen na mezipfedmétové vazby, a to konkrétné na angli¢tinu a cesky jazyk.
Propojeni's angli¢tinou umoziuje rozvojjazykovych kompetenciv cizim jazyce v Uzké ndvaznosti
na jeho praktické vyuziti v odborném predmétu, hodina ceského jazyka je vystavéna na prdci
s klasickymi dily fimského pisemnictvi, motivuje studenty k pfemysleni o hodnotdch a pozitivnich
vlastnostech a v oblasti kompetencni se zamérfuje na Eteni s porozuménim.

Vdazeni ucitelé, mili kolegové, prejeme Vdm a Vasim zdkdm mnoho radosti pfi vyuce
laténského obdobi.

Dalsi ndméty a viiteéné odkazy:
Michal Cernousek, Kouzlo mentdalnich map. Psychologie dnes, 8, 2002, &. 11.
Daniela Dominovd, Aktivizujici metody ve vyuce déjepisu, Ostrava 2008.

Helena Grecmanovd, Eva Urbanovskd, Petr Novotny, Podporujeme aktivni mysleni a samostat-
né uceni z&kd, Olomouc 2000.

Ondrej Hausenblas a kol., Klic¢ové kompetence na gymndziu, Praha 2008.

Dagmar Hudecova, Jak modernizovat vyuku déjepisu: vychovné a vzdélavaci strategie
v déjepisném vyucovani, Uvaly 2007.

Ladislava Pozdilkovd — Cestmir Brandejs, Aktivizacni metody pro vyuku dé&jepisu, Hradec
Krdlové 2007.

Jitka Kasova, Skola frochu jinak: projektové vyu&ovani v teorii i praxi, Kroméfiz 1995.
Denisa Labischovd — Bozena Gracovd, Prirucka ke studiu didaktiky déjepisu, Ostrava 2008.
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KELTOVE A MLADSIi DOBA ZELEZNA - KAZDODENNOST KELTU

Casovd dotace: 2 hodiny
Predméty: Téma je pojato mezioborové, uplatriuje viastivédu a vytvarnou vychovu.

Cil: Z&ci se sezndmi s kazdodennosti v mladsi dobé Zelezné — poznaji, jak vypadalo obydli Keltd,
jaké predméty pouzivali, jaké byly jejich zvyky. Pro lepsi pochopeni promén kazdodennosti
v déjindch je téma vztazeno k soucasnosti, Zaci jsou motivovdni zamyslet se nad svym
kazdodennim Zivotem, porovnat ho se Zivotem pravéké spolecnosti. Z hlediska dovednosti je
pozornost vénovdana tvorbé psaného textu a prdci ve dvojici. V rukodélné orientované &dsti
lekce si z&ci vyzkousi vyrobu dobovych nddob.

Pomucky: papiry velikosti A3 do dvojice, lepidlo do dvojice, nastiihané malé papirky v dosta-
tecném mnozstvi, pocitac s dataprojektorem, samotuhnouci hmota nebo keramickd hlina

1. Evokace (5 minut)

Z&ci prozatim neznaji téma hodiny. U&itel je vyzve, aby si do pracovniho listu napsali predméty,
které jsou soucdsti jejich kazdodenniho Zivota a bez nichz si svij den nedovedou predstavit.

Evokace je aktivita zafazovand na zacatek hodiny &i vétsiho tematického celku s cilem dat zakim
prostor vybavit si tzv. naivni prekoncepty, tedy své dosavadni prfedstavy o tématu (co kazdy den
pouzivdm, bez ¢eho bych se obesel a bez ceho si haopak svyj Zzivot nedovedu predstavit...).
Predstavy zakU jsou v této fazi jesté nelplné a neusporddané, avsak uvédoméni si jiz zndmého
pomdhd ndslednému osvojovdni nového uciva a zdroven pUsobi pozitivné na vnitini motivaci
748ka - 748k je motivovdn dozvédét se o tématu vice, hledat odpovédi na prozatim nezodpovézené
otdzky.

2. Préce s obrdzkem — prdce ve dvoijici (5+15 minut)

Ucitel rozdd zakdm nastiihané prdzdné papirky (z listu A4 nastiihdme priblizné 16 papirkd),
tak, aby jich kazdy zdk obdrzel alespon 10 (ucitel by mél mit pfipravené papirky do zdsoby
pro pfipad, Ze by jich zZ4ci potfebovali vice). Kazdy zdk si samostatné prohlédne obrdzek
v pracovnim list& zachycuijici interiér polozemnice a na kazdy papirek napise jeden z predméty,
které na obrdzku vidi.

Poté zdci vytvori dvojice a porovnaiji své listeCky. Stejné listeCky vyradi, ze zbylych vytvori ,,sbirku
pFedmé’rCJ“, které se nachdzi v keltském obydli. Ucitel rozdd kazdé dvojici papir velikosti A3.
Ukolem z4kU je nalepit jednotlivé karticky s ndzvy pfedmétd na papir A3 a ke kazdému z nich
napsat:

- pfi jakych cinnostech mohl pravéky clovék predmét pouzivat
- kdo z rodiny ho asi vyuzival nejcastéji
- z Ceho ajak se takovy predmeét vyrabél

Rozmist&ni pfedmé&td na papir je na kazdé dvojici. Zaci se mohou domluvit, jestli predméty
rozdéli do skupin a podle jakych kritérii, jak skupiny na papir usporfddaiji apod.

Prace ve dvoijici je jednou z organiza&nich forem vyuky, kterd podporuje aktivni praci 7akd. Zaci
spolupracuji na zadaném Ukolu, diskutuji o jednotlivych pfedmétech a jejich usporfdddani na papiru.
Vedle pfemysleni o predmétech, které pravéky Clovék vyuzival, také rozvijeji své komunika&ni
dovednosti, uci se formulovat své argumenty a zdroven naslouchat druhému, respektovat jeho
ndzor. Diskuse se spoluzdkim zdroven inspiruje k novym ndpadim a podnécuje rozvijeni viastnich
myslenek.




Obrdazek keltské polozemnice zde neni vyuZivan pouze jako ilustrativni doprovod vykladu ucitele,
ale aktivita je navrzena tak, aby zZdaci byli motivovdni k pfemysleni o obydli pravékého clovéka —
jaké predméty ho obklopovaly, z Eeho byly vyrobeny, kdo a jak je vyuzival. POvodné staticky nacrt
tak v predstavdch zakd ozivd, stavd se jakymsi zanrovym obrdzkem kazdodenniho Zivota Keltd
v mladsi dobé Zelezné.

3. Zpétnd vazba a frontdlni vyklad (10 minut)

Ucitel vyzve dobrovolniky, aby popsali svij plakdt — joké predméty a k Eemu pravéky clovék
pouzival, z E¢eho a jak je vyrdbél. Jednotlivé dvojice se mohou navzdjem dopliovat. Diskusi
ointeriéru polozemnice apredmeétechkazdodennipotfeby vyuzije uitel jako zdklad pro frontdini
vyklad o kazdodennim Zivoté keltské spole&nosti. Inspiraci je mozné Eerpat z produktu ,,Uvod
do studia doby laténské* na's. 25-41. Vyklad je doprovdzen obrazovym materidlem, ktery ucitel
komentuje.

- Obytné aredly a keltskd obydli: rovinnd sidlisté, opevnénd vysinnd hradisté, oppida
(obr. 14-15)

- Typy staveb: nadzemni stavby, polozemnice, jak a z jakych materidld byly budovdény
(obr. 20-21)

- Vyuzivané vyrobni objekty: studny, z&sobni jdmy, pece (chlebové, zelezdiské, hrncitské)
- Vybaveni keltské domdcnosti a femesiné techniky, které Keltové ovlddali:

a) pouzivdni hrncirského kruhu, vyroba keramiky (obr. 44)

b) vyuziti kamennych rotacnich mlynkd (obr. 45)

c) zpracovdani zeleza a vyroba zeleznych ndstrojl (obr. 46)

d) vyuziti bronzu a drahych kovd u majetnych vrstev (obr. 36 zlaté Sperky,
37 bronzové zrcdtko, 52 mince pouzivané v obchodnim styku)

Frontdini vyklad je jednou z nejoéznéjsich, zaroven ale pro zaky nejndrocnéjsich metod. NdaroCnost
spocivd zejména v obtizném udrzeni plné pozornosti Z&kd, v pasivnim prijimdani informaci, a tedy
i v nizké efektivité uceni. Z vyse uvedenych divoduy je dileZité zdky na tuto vyukovou metodu
pfipravovat postupné a podpUrnymi metodami a pomdckami zaky v pribéhu vykladu co nejvice
aktivizovat. Idedinije kratsi bloky vykladu stfidat s jinymi metodami vyuky, vyklad dopliovat obrdzky,
kladenim otdzek apod. Mezi nesporné vyhody vyuZiti obrdzkd patii— a plati to také v nasem pripadé
— jejich ndzornost. Obtizné popsatelné predméty (jako napf. rota&ni mlynek) si Zak |épe predstavi
Za pouZiti obrazového doprovodu a sndze také pochopi fungovdni takovych predmétd, prip. jejich
vyrobu. Obrdzky je mozné vyuZit také k aktivnimu zapojeni zadkd — zaci mohou napf. hddat, k Eemu
slouZily jednotlivé Zelezné predméty na obrdzku &. 46 (Uvod do studia doby laténské).

4, Psani ve dvojicich = 1. E&st (10 minut)

Z4&ci do svych pracovnich listd napisi kratké zamysleni na téma, jak asi mohl vypadat jeden
den v Zivoté Kelta. Ucitel mUze z&kdm podle potieby (a zejména podle roc¢niku, ve kterém je
akfivita realizovdna) pomoci doplfujicimi otdzkami: jak vypadalo keltské obydlie, jaké Cinnosti
Kelt v pribéhu dne vykondvale, co si sdm vyrdbéle, jak a za pomoci jakych pfedmétie

Prvni East aktivity nazvané Psani ve dvojicich spocivd v sestaveni psaného textu kazdym z 2&ka.
Cilem je nechat zdky v klidu a samostatné promyslet téma celé lekce a své myslenky formulovat
do podoby psaného textu. Zafazeni této metody md hned dvoji efekt. Jednak podporuje fixaci
novych poznatkd, nebot Zak promysli téma diskutované v predchdzejicich fazich hodiny a béhem
frontdiniho vykladu ucitele, jednak rozviji jazykové kompetence 724k a jejich dovednosti spjaté
s tvorbou psaného textu. V této fazi hodiny vznikly text neni viak jesté textem findinim, jednd se
o jakousi pracovni verzi.




Prestavka

5. Psani ve dvojicich — 2. &ast (5 minut)

Z4ci si ve dvojici vyméni texty, které napsali, a stavaii se sob& navzdjem korektory. Zak si nejprve
precCte text svého spoluzdka, poté oznadi dvé véci, které se mu libi, a premysli, jak by bylo
mozné text vylepsit. Poté autorovi pochvdli povedené véci a predd mu ndpad/y na vylepseni
textu. Z&ci své verze nanecisto doma dopracuji jako domdci Ukol, pfi¢emz mohou vyuzit
ndpady svych spoluzdkd, ddle rozvinout povedené myslenky apod.

B&hem aktivity Psani ve dvoijicich se Zaci tzv. u&i navzdjem arole uitele ustupuje do pozadi. Z4ci tu
vystupuiji nejen jako autofi textd, ale premyslii o textech kamardda, pomdhaiji mu text ,,posunout*
ddl. Jako autofi se zase u&i respektovat a pfijmout ndzor nékoho jiného a ddle s nim pracovat.
DuleZitou slozkou této aktivity je oznaceni dvou péknych véci v textu, kdy jsou Zaci motivovdni se

navzdjem chvdlit a povzbuzovat, pomdhat si.

6. Vytvarnd vychova — vyroba keramiky (35 minut)

V této Casti hodiny si Zaci vyzkousi vyrobu keramiky, a to dvéma zpUsoby. Vybér materidlu
z&leZi na moznostech skoly. Je-li k dispozici dilna, kde Ize keramiku vypdlit, mdzeme volit praci
s keramickou hlinou. Pokud nemdme dostatecné zdzemi, Ize vyuzit na trhu dostupnych samo-
tuhnoucich hmot, z nichz Ize vyrdbét keramiku bez vypalu (doba tuhnuti je obvykle 1-2 dny).

- Vyroba vdleckové keramiky: Z kousku hliny vytvofime dlouhé a Uzké vdlecky (cca 0,5-
1 cm siiné). Ty pak postupné skidddme na sebe, a vytvdiime tak nddoby libovolnych tvard
a velikosti. Jednotlivé valecky spojime jejich vzdjemnym smackdvdanim dohromady. Vhodné je
také spoje potfit tzv. slikrem (kapalnd smés vody a keramické hliny), ¢imz dojde k jejich zaijisténi.
Po vyhlazeni vnéjsich stén nddob je mozné tyto stény libovolné dekorovat.

- Vyrobavytlacovanékeramiky: Tato metodaje vhodndktvorbé drobnychmisek anddob,
které zhruba odpoviddgji velikosti dlané toho, kdo je tvori. Hroudu hliny nejprve vytvarujeme
do kulicky, poté do ni vymdackneme palcem diru a tu ddle prohlubujeme. Ndsledné do vzniklé
diry ddme ukazovdacek a prosttednicek a tvarujeme ddle dvéma prsty, pozdeji pridadvdme
i prstenicek a malicek. Prsty postupné misku formujeme a dédvdme si pozor, aby tloustka stény
byla na viech mistech stejnd. Na zaveér stény misky uhladime (Ize pouzit Slikr nebo vodu). Vnéjsi
stény misky mUzeme opét dekorovat.

Pri této akfivité si Zaci vyzkousi vyrobu jednoho z béinych predmétd kazdodenni potieby, které
on a jeho soucasnici kupuji, zatimco pravéci lidé si je byli zvykli vyrdbét sami.

7. Reflexe (5 minut)

I4ci se vrati ke svym pracovnim listdm, kde maji pod &islem 3 napsané otdzky k zamysleni.
Jejich pozornost je privedena nejen k tématu kazdodennosti Keltd, ale také k jejich soucasnosti.
I4cijsou stejné jako na zacdatku lekce motivovdni zamyslet se nad svym kazdodennim Zivotem.
Tentokrdt svij Zivot porovndvdiji s zivotem predkd, posuzuji, co se zménilo, vytvdreji si svUj osobni
vztah k tématu (co z pravékého zpUsobu Zivota bych sirdd vyzkousel, co by minaopak chybélo
z mého soucasného Zivota).

Cilem reflexe zafazené na konec vyucovaci hodiny nebo tematického celku je nové promysleni
tématu, vraceni se ke svym pUvodnim pfedstavdm, jejich prestrukturovdani, poopraveni. Reflexe
by se neméla zaméfovat na prosté zopakovdni novych poznatkd. Jejim smyslem by mélo byt
usporaddni myslenek a jejich vyjadreni viastnimi slovy, zdroven ale také utvoreni osobniho vztahu
k tématu.




KELTOVE A MLADSIi DOBA ZELEZNA - KAZDODENNOST KELTU

1) Jaké predméty kazdy den pouzivdm?e Bez ceho bych se obesel a bez Eeho si naopak svUj
Zivot nedovedu predstavit?

2) Jeden den v Zivoté Kelta...

3) Co bych sirdd vyzkousel na keltském zpUsobu Zivotag Co se mi na jejich zpUsobu Zivota
libi2 Co by mi naopak chybélo z mého kazdodenniho zZivota?



Pracovni list - 1. stupen
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MLADSI DOBA ZELEZNA - SVET KELTU
Predmét: déjepis (6. tfida), vytvarnd vychova
Casova dotace: 4 hodiny (3 hodiny dé&jepisu + 1 hodina vytvarné vychovy)

Cile: Z&ci se dozvédi, kdo byli Keltové ajak Zili. Sezndmi se s predméty, které vyrabéli a pouzivali,
s domy, které stavéli, poznaiji jejich kazdodenni Zivot, duchovni svét a tradice. Z hlediska
kompetenci je pozornost vénovdana prdci s textem a cteni s porozuménim, stranou nezdstava
ale ani préce s ikonografickym materidlem. Ve treti vyuc€ovaci hodiné déjepisu a v hodiné
vytvarné vychovy si zZaci vyzkousi prdci archeologl, a to od hleddni Ulomkd predmétd,
pres jejich zpracovdni az po rekonstrukci pUvodni podoby nalezeného predmétu. Ve viech
hodindch je diraz kladen na aktivni praci zdkd a rozvijeni schopnosti kooperace.

PomuUcky: - papir velikosti A3 do dvaoijice, lepidlo do dvojice

- 5 keramickych kvétindcd natfenych riznymi barvami; 5 lepidel, kterd lepi
keramiku; 5 mérfidel délky; balicek mikrotenovych sackd; 5 stétcl; bilé papiry nastiihané
na drobné listecky; 5 milimetrovych papird; 5 bilych papird formdtu A3; dfevéné koliky
na vytyceni Uzemi; provdzek

DEJEPIS:

I. hodina
1. Evokace (7 minut)

UCitel sezndmi zaky s tématem dnedni hodiny a rozdd jim karticky s obrdzky predméty, které
Keltové vyrdbéli a pouzivali. Z&ci pracuiji ve dvojicich a maiji za Ukol rozpoznat, o jaké predméty
se jednd a k Cemu mohly slouzit.

Evokaci zafazujeme na zacdtek vyuCovaci hodiny nebo vétsiho tematického celku a vybirdme
takovou aktivitu, kterd zakim pomdhd vzpomenout si na své diivéjsi zkusenosti s tématem. Cilem je
ukdzat zakdm, Ze uz z dané oblasti néco znaji a Ze maji o tématu urcité predstavy. Tyto predstavy
a znalosti jsou v této fdzi jesté znacné nelpliné a neusporddané, jejich vybaveni viak pomdhd
ndslednému osvojovdani nového uciva a motivuje pro dalsi praci. DileZitou roli hraje zejména tzv.
vnitfni motivace - zZ4ci si sami uvédomuji, Ze jejich znalosti jsou déravé, a kladou otdzky, na které
by chtéli zndt odpovédi.

Pro evokaci v této hodiné je zvolena prdce ve dvojici, nebof Zdci u mnohych obrdzk( budou mu-

set zapojit svou predstavivost, aby identifikovali, o jaky pfedmét se jednd. Diskuse se spoluzdkem je

inspirujici a pomahd zdkovi piijit s novymi, neotfelymi ndpady. Spole¢né s kooperaci je tak u ZakU
rozvijena také kreativita.

2. Zpéind vazba ve tridé — diskuse (8 minut)

Ucitel postupné vybird jednu karticku po druhé a vybizi studenty, aby Fikali, co podle nich
obrdzek zndzomiuje. Ndpady dvojic mohou byt rizné, zaci se mohou v oteviené diskusi vzdjemné
doplriovat. Ucitel klade Zakim dalsi otdzky tak, aby je motivoval k premysleni o predmétech
na obrdzcich. Kde je to zddouci, také dovysvétiuje &i poopravuje ndpady zakd. Obrazky jsou
prevzaty z produktu Uvod do studia doby laténské, z néhoz Ize také cerpat inspiraci pro dalii
poviddni o kazdodennosti Kelt(.

3. Cteni textu ve dvojicich — 1. &&st (15 minut)

Ucitel rozdéli tfidu na dvé skupiny a kazdé skupiné zadd cdst textu z uCebnice. Texty se mohou
Cdstecné Ii§it podle ucebnice, kterou ta kterd skola pouzivd. Zde navrhujeme rozdélit témata
do skupin tak, aby jedna skupina zpracovdvala texty tykajici se keltského osidleni, struktury



keltské spolecnosti a duchovniho svéta Keltd. Druhd skupina by Cetla o organizaci keltskych
sidlist, keltském zemédeélstvi a femesiné vyrobé, obchodu. ZAci v rdmci kazdé skupiny utvori
dvojice, v nichz budou pfi daldi ¢innosti spolupracovat.

o Kazdy z 724kU si precte prvni polovinu svého textu.

e Jeden zdk ve dvojici vymysli k prectené cdsti textu otdzky a klade je svému kamarddovi,
ktery odpovidd. Zaci si takto zrekapituluji prvni Edst textu.

e Poté si dvojice precte druhou polovinu svého textu a role si vyméni. Ten, ktery predtim
odpovidal, ted klade otdzky a ten, ktery kladl otdzky, na otdzky odpovidd. Z&ci si takto
zrekapituluji i druhou polovinu textu.

Tato aktivita pracuje s rozviienim &tendiskych kompetenci zadkd a je vystavéna tak, aby
podporovala porozuméni ctenému textu. Vymyslet k textu otdzky motivuje zdky o precteném
premyslet, vyhodnotit, co je dUleZité, hledat pficiny a souvislosti. Ndsledné odpoviddni napomdhd
verifikovat porozuméni textu a formulace odpovédi viastnimi slovy podporuje fixaci. Vyhoda
préce ve dvojici navic spociva ve vzdiemném uceni zaky, ktefi si mohou pomdahat vyjasnit obtizné
pasdze. Z kompetencniho hlediska tak aktivita také rozviji kooperacni a komunikacni dovednosti.

4, Cteni textu ve dvojicich — 2. &&st (15 minut)

V druhé &asti aktivity Cteni textu ve dvojicich se z&ci vrati k obéma Edstem precteného textu,
nejprve v podobé samostatné prdce. Kazdy z nich napise zapis z daného textu. Poté si svoje
zApisy prectou, porovnaji je a domluvi se na podobé jejich spolecného zdpisu, ktery zformuluiji.
Tento spole&ny z&pis slouZi jako zdklad posteru, na kterém z&ci budou pracovat pfisti hodinu.

Psani zdpisu vede zdka k opétovnému naformulovdni obsahu precteného textu, tentokrdt v
pisemné podobé&. 7dk je tak motivovdn text znovu promyslet, navic (stejné jako tomu bylo pfi Ustni
rekapitulaci textu) formulace viastnimi slovy podporuje fixaci. Pfi ndsledném vytvdéreni spolecné
verze z4apisu si zaci v diskusi se spoluzdkem provéruji vysledky své prdce, procvicuiji si schopnost
zdUvodnit, pro¢ tu kterou informaci povazuji za dlleZitou, v neposledni fadé se ale také uci

naslouchat drunému, pfijmout jeho ndzor.

Il. hodina
5. Priprava posteru (15 minut)

UcCitel viem dvojicim rozdd papiry velikosti A3, na které z&ci vytvori prezentaci tématu, o némz
Cetli. Pro vypracovdani posteru vyuziji vedle svého zdpisu také obrdzky, s nimiz ve dvojici pracovali
v evokacni fdzi hodiny.

PYi pfipravé posteru se Zaci musi domluvit a spolecné rozhodnout, co je dilezité, jaké jsou souvislosti
prezentovanych jevy, jak cely poster a prezentaci daného tématu koncipovat. BEhem této Cinnosti
jsou zaci aktivnimi aktéry u€ebniho procesu, nikoli pouze pasivnimi pfiiemci informaci. Zaroven
rozviji své kompetence v oblasti kooperace a komunikace.

6. Prezentace poster’ (10+10 minut)

Z kazdé skupiny jsou vybrdny dvé dvoijice, které své postery prezentuiji ostatnim. K prezentaci
mohou byt vyzvani dobrovolnici, pfipadné mize dvojice vybrat ucitel. Nejprve prezentuji
dvé dvojice z jedné skupiny. Ostatni dvojice z jejich skupiny je mohou doplriovat. Zaci druhé
skupiny jsou vyzvdni, aby se ptali na véci, které jim nejsou jasné, nebo na to, co by je zajimalo
a v prezentacich nezaznélo. Ucitel diskusi, kterd se rozvine po prezentacich, moderuje, sém
mUzZe kldst otdzky &i dovysvétlovat a dopliiovat vystoupeni Zakd. Po prodiskutovdni tématu
prvni skupiny pfijde fada na skupinu druhou a cely proces se opakuje. Vytvorené postery jsou
vystaveny ve tridé.



B&hem predstavovdni svych posterd a v diskusi maji Z&ci moznost si procvicit své prezentacni
a komunikacni dovednosti. Spolecnd diskuse moderovand ucitelem napomdhd pochopeni
souvislosti, které zaci nerozkryli pfi préci ve dvojicich, kladeni novych otdzek a hleddni odpovédi
zase u zAkO rozviji kritické mysleni. Pfedstaveni vidy dvou posterd na stejné téma a ndsledné
rozvinuti tématu ucitelem i spoluzdky zdroven podporuje fixaci nového udiva. Postery zUstanou
vystavené ve tfidé, tak aby se Zaci mohli k tématu kdykoli vrdétit.

7. Reflexe (10 minut)

soucasnikU od Zivota Kelt(".

Zarazeni reflexe na konec vyucovaci hodiny ¢&i tematického celku by nemélo byt podcenovdno.
Reflexe umozriuje z&kUm utfidit si nové nabyté poznatky, vrdtit se ke svym pUvodnim predstavdm
a poopravit je, vytvofit si osobni vztah k tématu. Proto by reflexe neméla byt nahrazena pouhym
shrnutim dilezitym dat a faktd ucitelem, ale prostor by mél byt dan zdkdm, ktefi se ve svych
myslenkdch k tématu vrdti a své postfehy a prozitky pisemné nebo Ustné sami formuluji. Vztazeni
k soucCasnosti a viastnimu Zivotu zdkd navic usnadriuje pochopeni promén lidské spolecnosti
v déjindch a umoznuje zakim konkretizovat svou predstavu o minulosti.

lll. hodina — Hra na archeologa, 1. ¢dast
1. Evokace - brainstorming (5 minut)

Cilem této akfivity, jejiz jedna &dast se odehrdvda v rdmci déjepisu a druhd v rdmci vytvarné
vychovy, je ddat zdkdm prilezZitost vyzkouset si, jak asi vypadd prdce archeologa. Je
pravdépodobné, Ze se zAci s pojmy archeolog — archeologie jiz setkali, jejich predstava o této
préci viak mdze byt mihavd. Prvni East hry na archeologa se odehrdvd ve tfidé. Ucitel vyzve
Z4ky, aby jmenovali vie, co je napadne, kdyz se fekne ,,archeolog a archeologie". Ndpady
74k ucitel zapisuje na tabuli, aniz by je v tuto chvili vice rozvadél ¢i komentoval.

Evokace si klade za cil zdky motivovat (a to zejména vniting) pro daldi praci. V jejim probéhu by
si z&ci méli vybavit, co uZ o tématu védi, také ale to, Ze jesté€ mnohé neveédi a ze jejich predstavy
jsou dosti neutfidéné a neulpiné. Jednou z vhodnych aktivit prdvé pro evokaéni fdzi hodiny je
brainstorming, nékdy volné preklddany jako burza ndpadd. Princip této metody spocivd v tom, ze
7dci chrli ndpady, jinymi slovy fikaji vie, co je k danému tématu napadne. Zaci mohou sami sebe
inspirovat k dalsim neotfelym myslenkdm a vie, co je feCeno, se hapise na tabuli. Hiavnim pravidlem
je, Ze Z&dné ndpady nejsou odmitnuty, kritizovdny, nebo dokonce zesmésnovdny. Nejsou ale také
podrobné&ji rozebirdny. V tuto chvili jde hlavné o to dat prostor volnému toku myslenek a ndpadd,

pro komentdre bude prostor pozdéji.

2. Prdce v terénu (40 minut)

Jesté pred zahdjenim hry na archeologa pripravi ucitel ,nalezisté". Nejprve do starého hadru

zabali postupné viechny kvétindce, které predtim natfel (kazdy jinou barvou), a rozbije je

kladivkem, tak aby ziskal zhruba stejné, stredné velké sttepy. Venku (napf. na skolnim pozemku)

vybere vhodny prostor porostly trdvou a stfepy na ném rozmisti.

Po skonceni brainstormingu se ucitel a zaci odeberou na ,archeologické nalezisté". Jako

pomucky si s sebou nesou provdzek a koliky, méfidla, papirové listecky, tuzky a mikrotenové

sACky.

e Id4ci jsou vyzvani, aby si vymé&fili nalezisté. Ucitel jim ukdze plochu, na které budou hledat.
Z4ci si tuto plochu vyty&i pomoci kolikd a provazku, zméfi ji a jeji rozméry si zapisi na papir.

e Poté se rozdéli do 5 skupin, pficemz kazdd skupina dostane pridélenou jednu barvu podle
barev, které maji rozbité kvétindce. Ucitel mize skupiny vytvoiit sém a barvy jim pridélit,
skupiny je mozné oviem také vytvorit losem. Ucitel md pripravené karticky, na nichz jsou




barevné puntiky kopirujici barvy kvétindct. Od kazdé barvy je pfipraveno cca 5-6 karticek,
podle poctu zaky ve tiidé. Kazdy zdk sijednu karticku vylosuje a vytvori skupinu se spoluzdky,
ktefi maiji stejnou barvu jako on.

¢ Navymeérené plose pak kazdd skupina hledd strepy své barvy. Kazdy strep, ktery Zz&cinajdou,
vloZi do mikrotenového sécku a pridaji k nému papirek s pofadovym &islem a oznacenim,
kde byl stfep nalezen (misto si vyméri metrem).

Behem této akfivity si zaci vyzkousi simulovany archeologicky vyzkum v terénu. Kromé prozitku
archeologické prace viak vyznamny benefit pfindsi také organizace 74kl do skupin. Z4ci se uli
spolupracovat, domluvit se s ostatnimi na rozdéleni Ukold a organizaci prace, respektovat ndzor
druhych. Na zadaném Ukolu nepracuiji jako jednotlivci, ale podileji se na ném jako tym a jako tym
také nesou zodpovédnost za vysledky své prdce.

VYTVARNA VYCHOVA:
Hra na archeologa, 2. cdst

3. ZpracovAni sttepU (25 minut)

LAci pracuji ve skupindch, které vytvorili v terénu a naddle simuluji praci archeologU, tentokrat
Cdst odehravaijici se v laboratofi. Kazdd skupina dostane jeden milimetrovy papir a na néj
vytvori mapku archeologického nalezisté (1cm odpovidd Tm ve skutecCnosti). Ddle dostane
kazdd skupina jeden arch formdatu A3, ktery bude zdznamovym archem jejich nddoby. Z4aci
vynddavaji ze sackld jeden stfep po druném. Kazdy stiep ocisti §téteCkem a podle listeCku
v s&cku zaznamenaji do mapky misto jeho ndlezu. Na zdznamovy arch potom stfep presné
prekresli, zapisi jeho rozméry a uvedou jeho porfadové Cislo.

4, Rekonstrukce nddoby (15 minut)

Posledni fazi prace je rekonstrukce |, pravéké nddoby". Z&ci dostanou do kazdé skupiny lepidlo,
svou nddobu sestavi a slepi.

| v této Casti hry je jako organizaéni forma vyuzita skupinovd préce. Zdlezi na zdcich, jak si rozdéli
prdci ve skupiné — kdo je zdatny v matematice, bude se citit jist&jsi v prepocitdvani vzddlenosti
a zakreslovani stfepd do mapy, vytvarné nadanéijsi zaci se naopak mohou realizovat v prekreslovani
strepd. Nékdo muze sttepy Cistit, jiny zjistovat jejich rozméry... Stejné jako pri praci v terénu i tady
plati, Ze aktivita vyraznym zpdsobem podporuje rozvoj kooperacnich a komunikacnich dovednosti
Z4k0.

5. Reflexe (5 minut)

Jako aktivita pro reflexi je v tomto pripadé zyoleno volné psani, a to konkrétné na téma ,,Proc
bych chtél byt/nechtél byt archeologem". Z4ci si vezmou pracovni listy a myslenky, které je k
danému tématu napadaji, po dobu 5 minut do pracovnich listd zapisuji.

Reflexe uzavird lekci a privadi zaky k zamysleni nad jejim tématem. Reflexe neusiluje o shrnuti faktd,
ale jeji vyznam spocivd ve vyrovndni se s tématem, utfidénim nové nabytych zkusenosti a poznatkd.
14k se vraci ke svym pUvodnim piedstavdm (tzv. naivnim prekonceptim), pfehodnocuie je a znovu
promysli. Idedini je, dojde-li u Z&kd k zosobnéni tématu.

Volné psani je aktivizadni metodou, kterd je zalozena na volném toku myslenek 7akd. Z&ci maji
dany casovy limit a po celou jeho dobu maiji psat vie, co je k danému tématu napadne (a to
i tehdy, pokud je nic pravé nenapadd). Cilem je zaznamenat vie, co jim pfijde na mysl, viechny
pocity a myslenky, a to bez ohledu na gramatickou &i stylistickou spréavnost. Zaci pisi v souvislych

vétdch, k napsanému textu se jiz ale nevraci, neopravuji ho.




Pracovni list - 2. stupen

MLADSi DOBA ZELEZNA - SVET KELTU

Karticky s obrdzky toho, co Keltové pouzivali:

Ctyikolovy viz

Spona ve tvaru lidské postavy
Kblovd konstrukce domu
Rybdiské ndcini

Amulet ve tvaru divocdaka
Razba minci

Konsky postroj

Ndaramek

Z&sobnice

NOzky

Mincovni vahy

Hroty kopi a §ip0
IZrcatko

Pec na vypal keramiky
Podkovy

Mince s reliéfem konika
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Reflexe:

wJak se [isi Zivot mUj a mych soucasnikd od Zivota Keltd2*

»Proc¢ bych chtél byt/nechtél byt archeologem?2*
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KELTOVE A MLADSI DOBA ZELEZINA - POINAVAME KELTSKOU
SPOLECNOST

Pfedmét: dé&jepis s vazbou na anglictinu, Eesky jazyk
Casova dotace: 3 hodiny (2 hodiny dé&jepis + 1 hodina &esky jazyk)

Cile: V hodindch déjepisu se studenti sezndmi s nékterymi prameny, které vypovidaji
o Keltech a mladsi dobé kamenné, a zamysli se nad moznostmi a limity takového svédectvi,
nad metodologii interpretace historickych pramend. Ddle se sezndmi s rozsahem a chronologii
keltského osidleni, charakteristikou keltské spolecnosti a keltskymi tradicemi a v neposledni
fadé s odkazem, ktery po sobé Keltové zanechali. Vazba na angli¢tinu posiluje dovednosti
spojené s porozuménim cizojazynému vykladu, vE. rozvoje odborné slovni zdsoby. Hodina
Ceského jazyka je postavena na préci s dvéma klasickymi dily fimského pisemnictvi daného
obdobi, v oblasti kompetenci se soustfedi na rozvoj cteni s porozuménim.

PomUcky: poditac s pripojenim na internet a dataprojektor
DEJEPIS:

I. hodina
1. Evokace - brainstorming (5 minut)

Ucitel vyzve studenty, aby jmenovali vie, co se jim vybavi pfi vysloveni pojmu Keltové. Prostor
je otevien viemu, co studentOm v dany okamzik v souvislosti s danym pojmem vytane na mysli.
Své ndpady fikaji nahlas, ucitel je zapisuje na tabuli.

Evokace je zafazovdna na zacdtek hodiny nebo tematického celku s cilem pfivést pozornost
studentd k tomu, co jiZz o daném tématu védi. Aktivita by méla byt napldnovdna tak, aby pomohla
studentdm, vybavit si své starsi znalosti o tématu, na néz bude moiné navazovat. Studenti si

z&roven uvédomuii, Ze jejich znalosti jsou neUplné, a je v nich probuzen zdjem o pozndvdani novych
skuteCnosti a souvislosti.

Brainstorming (nékdy volné prekldddn jako burza ndpadl) je jednou z moznych (a vhodnych)
aktivit pro evokacni fazi hodiny. Mezi z&kladni podminky patfi, Ze zddnému ndpadu se meze
nekladou. Zaddny ndpad neni kritizovdn, vie vyslovené je piijato a zapsdno na tabuli. Hiavni benefit
této akftivity spoclivd v oteviené mysli viech &lend skupiny, ktefi se navzdjem mohou privadét
k dalsim a dalsim ndpadim.

2. Prdce ve dvoijici (8 minut)

Ucitel rozdd studentim do dvojice nastiihanou sadu obrdzkd a pojmd z pracovniho listu.
Jejich Ukolem je spojit obrdzky s pojmy a ndsledné ve dvojici prodiskutovat, co md kazdd
vznikld dvojice — obrdzek — pojem spole¢ného s Kelty. Po skonceni prdce ve dvojici je ve tfidé
provedena kontrola piifazeni obrdzkd k pojmim a uclitel vyzve studenty, aby se s ostatnimi
podélili o to, jakd spojeni s Kelty je napadla. Ucitel ndpady studentd mize ddle dopliovat
a dovysvétlovat.

Prdce ve dvoijici je pro tuto Edast vyuky zvolena hned z nékolika ddvodu. Diskuse nad zadanym
Ukolem ddva studentdm prilezitost vzdjemné se inspirovat, reagovat na sebe a ndpady ddle
rozvijet. Dvojice je zdroven ,bezpeénym" prostredim, kde student sndze ztrdci ostych vyslovit svou
myslenku a mdzZe si ovéfit jeji relevantnost u svého kamardda. Do ndsledné diskuse ve tfidé se tak

lépe zapojuji i jinak nesmély studenti. Zdroven tato metoda podporuje rozvijeni komunikacnich
dovednosti.




3. Prdce s filmovym dokumentem: Terry Jones' Barbarians: The Primitive Celts
(k 27.11. 2012 pfistupno na http://www.youtube.com/watch2v=WI96VLPCAgw) (10+23 minut)

Pred projekci Uryvkd z dokumentu je nezbytnd jazykovd piiprava, nebot dokument je natocen
v angli¢tiné. Kazdy student dostane svij pracovni list, v némz je vypséna slovni zdsoba, dilezitd
pro porozumeéni vybranych pasdzi dokumentu. Kazdy student si slovni zdsobu individudiné
precCte. Poté studenti vytvorli dvojice a anglické vyrazy spoleEnymi silami prelozi do cestiny.
Nezndmd slova pro tuto chvili zOstanou neprelozend. Nezbytnd je ndslednd zpétnd vazba
ve tfidé, pii niz ucitel se studenty provede kontrolu jejich prekladd, pomuize s obtiznymi vyrazy
a v neposledni fadé anglické vyrazy nékolikrdt opakované vyslovi tak, aby studenti byli dobre
pfipraveni na jejich pouziti v dokumentu. (10 minut)

Jazykovd pfiprava pred samotnou praci s dokumentem nesmi byt zanedbdna, aby prdce
s obsahem dokumentu nebyla narusena neporozuménim ze strany studentl. Probrdni dilezité
slovni zdsoby pred projekci dokumentu s sebou pfindsi hned nékolik pozitiv. Studenti si zopakuji
slovni zdsobu, kterou uz znaji, sezndmi se s vyrazy novymi a v neposledni fadé poznaiji, jaké
bude Ustfedni téma dokumentu, coz jim ndsledné umozniuje mluvenému slovu v anglictiné |épe
porozumét. Zafazeni kratkych Uryvkd z anglického flmového dokumentu prindsi studentdm nejen
moznost procvicit se v jazykovych kompetencich, ale také uvédomit si, Ze vyuka cizich jazykd
neni izolovanym predmétem a ze zviddnuti ciziho jozyka je dilezitou dovednosti pro zivot a dalsi
vzdélavani.

Ucitel sezndmi studenty s tim, Ze shlédnou krdtké ukdzky z flmového dokumentu Terryho Jonese,
ktery se vé&nuje keltské spolecnosti v Evropé a jejimu stietdvani s Rimskou fi§i. V prvni ukdzce
pfichdzi Terry Jones na misto zvané Alesie, které se nachdzi v dnesni Francii v oblasti Burgundska
a kde lezelo vyznamné keltské oppidum (ucitel vysvétli studentdm pojem oppidum). Toto
oppidum obléhal Caesar, ktery zde vedl s Galy, vedenymi Vercingetorixem, zdlouhavy boj,
v némz nakonec zvitézil. V druhé ukdzce cestuje Terry Jones do Coligny [kolifii] ve vychodni
Francii, mista ndlezu vyznamné keltské pamdatky, tzv. colignského kalenddre. Kalenddr byl
nalezen v roce 1897 nedaleko Lyonu a historikdm trvalo 90 let, nez se jim podaifilo jeho systém
rozlustit. Poté uz ndsleduje samotnd prdce s filmovym dokumentem. (3 minuty)

« Studenti dostanou za Ukol si dOkladné samostatné prostudovat otdzky v pracovnim listé.
(3 minuty)

¢ Ucitel promitne prvni ukdzku z dokumentu, konkrétné Casovy Usek 9.00-10:38, a to dvakrdt.
Poté piijde na fadu druhd ukdzka. Ucitel promitne studentim Useky 12:50-13:32, 15:46-16:02
a 16:28-16:38, opét dvakrat. (6 minut)

e Studenti vypracuji odpovédi na otdzky do pracovniho listu. Je Zddouci, aby ucitel nechal
projekci zastavenou v Case okolo cca 10:30, kdy kamera snimd detail sochy Vercingetorixe.
(10 minut)

¢ Vyplnéné pracovni listy odevzdaji studenti uciteli. Cilem neni korekce odpovédi, ale
zqjisténi, Zze viichni studenti budou mit své pracovnilisty k dispozicii v pfisti hoding&, kdy s nimi
bude ddle pracovdno.

Na pocdatku této Cdsti hodiny stoji krdtky frontdini vyklad, tedy jedna z nejroziifenéjsich metod
(nejen) v déjepisném vyucovdni. Pfi frontdinim vykladu je veskerd pozornost soustfedéna na osobu

ucitele, ktery je v ten moment jedinou autoritou preddvaijici studentdm nové poznatky, a studenti

jakozZto pasivni pfilemci jsou pfi této metodé vice vystaveni riziku ztréty pozornosti. Je tedy vhodné
vyklad ucitele stfidat s metodami, pfi nichz jsou aktivni Z&ci, pfip. pfi delsim frontdinim vykladu vyuzit

podplrnych metod, které pomdahaji udrzet pozornost studentd (napf. pribéiné kladené otdzky

oVérujici porozuméni, dopfedu zadané otdzky, na néz musi studenti odpovédét po skonceni
vykladu apod.).




Po stru¢ném vykladu ucitele pred projekci dokumentu prichdzi nafadu samostatnd prace studentd.
Pfi sledovdani videa v cizim jazyce je diUleZité, aby student mél moznost shiédnout dokument
(nejméné) dvakrat. V prvnim poslechu jde o prvotni sezndmeni s ukdzkou a obecné porozuméni
Ustfednimu tématu, pfi druhém by se studenti jiz méli soustfedit na hleddni odpovédi na otdzky
z pracovniho listu. Sezndmeni s otdzkami pred projekci umozni studentim se v dokumentu lépe
orientovat a zdroven soustredit se na dilezité. Samostatnd prace je vysoce aktivizaéni metodovu,
nebot je to student, kdo v dané chvili pracuje - sleduje ukdzku, hledd odpovédi na otdzky a v
pisemné podobé tyto odpovédi formuluje ve svém pracovnim listé.

Il. hodina
4, Prdce ve dvoijici — Pozndvdme Kelty a keltskou spolecnost (10 minut)

Ucitel rozdd studentOm pracovni listy z minulé hodiny. Kazdé dvoijici vrati také dvojice obrdzkd
a pojmU, s nimiz dvojice pracovaly na zacdatku prvni hodiny, a rozdd pracovni listy s novou
sadou otdzek. Studenti maiji za Ukol nové otdzky ve dvojici prodiskutovat a odpovédi si kazdy
student zapise do svého pracovniho listu.

5. Zpéind vazba ve tridé — diskuse (10 minut)

V této fazi vyucovacihodiny pfichdzi Eas nazpétnou vazbu k Ukolim, které studentizpracovavali
do svych pracovnich listl na zdkladé samostatné prace a prdce ve dvoijici. Zpétnd vazba je
realizovdna formou diskuse vedené ucitelem. Ucitel vyzve studenty, aby se s ostatnimi podélili
o odpovédi, které si do obou pracovnich listd (z minulé i této hodiny) zapsali. Odpovédi jsou
z&kladem pro ndslednou diskusi, jejimz je ucitel moderdtorem.

Diskuse je jednou z vyucovacich metod, v niz jsou studenti aktivnimi tvirci hodiny a ucebniho
procesu. Cilem je aktivizovat mysleni studentd a dobre kladenymi otdzkami je pfivést k pochopeni
problému. Studenti jsou motivovdni k promysleni souvztaznosti a rozviji tak své kritické mysleni. Ucitel
kontroluje tok diskuse a klade takové otdzky, aby studenty pfived| k zamysleni se nad problematikou,
jakych pramend mUzeme vyuzit k pozndni Keltd a keltské spolecnosti, jaky obraz ndm takové

prameny mohou nabidnout a jaké jsou limity téchto pramend.

6. Prdce s mapou (3 minuty)

UcCitel vyzve studenty, aby na zdkladé svych dosavadnich znalosti o Keltech zakreslili do mapy
v pracovnim listé:

e O jakych oblastech v Evropé vite, Ze byly osidleny keltskymi kmeny?2
e Indte néjakd archeologicky doloZzend oppida na Uzemi Ceskych zemi Ci v Evropé?

Préce s mapou predstavuje nedilnou soucdst déjepisného vyucovdni, mapa posiluje ndzornost
a podporuje prostorovou orientaci. V tomto piipadé se studenti sami stavaji tvirci mapy -
premysleji, o kterych archeologickych lokalitdch slyseli, o jakych Uzemich byla béhem minulych
hodin v souvislosti s Kelty feC... Tato Uzemi a mista pak zakresluji do mapy. Aktivni pfistup k tvorbé
mapy napomdhd fixaci a uvédoméni si souvislosti.

7. Frontdlni vyklad (7 minut)

Ucitel promitne pres dataprojektor obrys mapy Evropy na bilou tabuli a vyzve zdky, aby fekli,
jaké lokality keltského osidleni do svych map zakreslili. Zadroven zakresluje do mapy na tabuli
jak roziifeni keltského osidleni, tak keltskd oppida. Studenti si totéz zakresluji do svych map
v pracovnich listech a délaji si pozndmky z doplnujiciho vykladu ucitele. Ucitel vyuzije mapy
k rozsifeni vykladu o:



e Casové vymezeni keltského sidleni

» objasnéni fungovani keltského osidleni jaoko decentralizované sité (na rozdil od vysoce
centralizovaného Rimal)

e sezndmeni s fungovanim ddlkového obchodu (mezi Kelty samotnymi, obchod s Rimem;
vysokoobjemovy obchod s vinem jako prosttedkem reprezentace)

Inspiraci pro vyklad Ize erpat z produktu Uvod do studia doby laténské, s. 16-18, 44-47.

Frontdini vyklad tady navazuje na predchdzejici samostatnou prdci studentd a funguje jako jeji
doplnéni. UdrZeni pozornosti zakO podporuje soubé&iné zapisovani pozndmek a zakreslovani
do mapy, stejné tak jako omezeny rozsah frontdiniho vykladu.

8. Interpretace obrdzku — prdce ve dvoijici (4 minuty)

Studenti si prohlédnou obrdzek pohrebni komory (aniz je jim dopredu feCeno, co je na obrdzku).
Jejich Ukolem je ve dvoijici prodiskutovat, co vie na obrdzku mohou vidét (Etyikolovy viz,
stolni servis, zlaté Sperky...) a co tedy obrdzek zachycuje. Poté ucitel vyzve studenty, aby se
s ostatnimi podélili o z&véry, ke kterym ve dvojicich dosli. Nasledné vyuzije obrdzku k rozvinuti
diskuse na téma, kdo byl v takové pohrfebni komore asi pochovdn, jaké bylo jeho spoleCenské
postaveni...

Obrazové prameny maiji v déjepisné vyuce své nezastupitelné misto, jsou pro zaky velice atraktivni
a pristupné, podporuji jejich predstavivost. Pfi prdci s nimi je viak zapotfebi mit na paméti,
Ze obrazovy materidl by nemél slouzit pouze jako ilustrativni doprovod vykladu, ale hlavné jako
didaktickd pomUcka, kterd rozviji u zdkO schopnost interpretovat, hledat souvislosti. Zejména
v dnesni dobé, kdy jsou lidé vystaveni velkému mnozstvi vizudlnich podnétd, je dilezité umét
o téchto podnétech kriticky premyslet.

9. Frontdlni vyklad (6 minut)

V ndvaznosti na analyzu obrdzku pohfebni komory sezndmi ucitel formou frontdinino vykladu
studenty s nékolika dalsimi charakteristikami keltské spolecnosti. Inspiraci pro vyklad Ize Cerpat
z produktu Uvod do studia doby laténské, s. 19-23, 31-36, 61-69. Studenti si b&hem vykladu
ucCitele délaji pozndmky.

« Formy reprezentace spolecenského postaveni: bohaté pohfebni vybavy; bohatstvinosené
»na sobé" (na rozdil napf. od Rimand) — tzn. piislusnici elit nosili mohutné zlaté ndkréniky,
Sperky apod.

o Keltské ndbozenské predstavy: propracovany polyteisticky systém, keltskd bozstva sdilela s
lidmi stejny svét (na rozdil od fimskych bozstev, kterd Zila oddéleng), uctivani zvirat a strom0,
role druidy (nejvyssi keltsti knéZi pripravovani na svou Ulohu 20 let, strézei mravd s vychovnymi
a soudnimi pravomocemi, propracovand druidskd nauka preddvand Ustné ve versich),
bardové (pfislusnici knézské vrstvy, autofi hrdinské a ndbozenské poezie).

e Vyznamné keltské svatky a jejich odraz v kfestanské tradici (Samhain - svatek Vsech
svatych, Imbolc - Hromnice, Beltine — pdleni Carodéjnic, Lugnasad — dozinky).

10. Reflexe — volné psani (5 minut)

Studenti dostanou za Ukol do sesitu metodou ,,volného psani* napsat odpovéd na otdzku
»,Co jsem se nového dozvédél o Keltech, co mé zaujalo." K dispozici v tuto chvili nemaji
pracovni listy, ani své pozndmky.



Cilem reflexe je ddat studentOm prostor vratit se k probiranému tématu, oviem bez ambice
zopakovat viechna dilezitd data a fakta. Studenti maji v rdmci aktivity moznost téma znovu
individudlné promyslet, vrdtit se k viastnim pUvodnim predstavém (co pro mé bylo nové?),
revidovat je a nové nabyté zkusenosti a poznatky si usporddat. Reflexe mbze mit i velice subjektivni
rdiz, student vyjadiuje svij osobni vztah k tématu (co mé zaujalo?).

Metoda volného psani je pro tuto Cdst fdze hodiny vice nez vhodnd, nebot je postavena
na volném toku myslenek. Student touto cestou muize sndze odhalovat nové souvislosti, ale
také vyjadiovat své pocity. Pred zacdtkem volného psani je doporu¢eno zopakovat studentim
zA&kladni pravidla této metody, kterd je nutno respektovat: student pise po celou stanovenou dobu
a zaznamendvd tok svych myslenek (a to i tehdy, pokud ho nic k danému tématu nenapadd), pise
v souvislych vétdch, ale nehledi na stylistické a gramatické chyby, k napsanému textu se nevraci
a neopravuje ho.




CESKY JAZYK - POJDME SI CiST O CAESAROVI!

Cil: Studenti se sezndmi s dvéma klasickymi dily antického Rima, lekce klade dUraz
na mezipfedmétovou vazbu (dé&jiny Keltd, pravék, doba laténskd, anticky Rim, cisafstvi, vojenské
zdokonaleni v dUsledku vyuzivani Zeleza — doba Zeleznd). Hlavnim cilem je prdce s textem
a trénink dovednosti, jako je &teni s porozuménim, analyza textovych ukdzek, interpretace,
vyhleddni dulezitych informaci atd. Hodinou prolind téma mordlky, lidského charakteru
a hodnot, které ocenovala antickd a ocerfiuje moderni spolecnost.

vPochky: Zapisky o vdice gdiské. Prelozil Jan Kalivoda. Praha 2009, s. 25-28; Plutarchos,
Zivotopisy slavnych Rek( a Rimanu II, Praha 1967.

Domdci piiprava: studenti si pfectou Uvodni pasdz z Caesarovych ZApiskd o vdice gdlské
(s. 25- 28).

1. Evokace (5 minut)

Brainstorming — Vyucujici vyzve studenty, aby sdélili vie, co se jim vybavi, kdyz se fekne Gaius
lulius Caesar. U&itel zapisuje na tabuli (starovéky Rim, triumvirdt, Pompeius, Kleopatra, vdlky,
Keltové, vrazda, bfeznové idy, ‘I ty, Brute?2’, 15. bfezna 44 pfr. K., julidnsky kalenddr,... ). Teprve
poté, az se vyCerpdaji viechny ndpady, se ucitel pokusi sumarizovat tematické okruhy, k nimz
studenti dospéli.

Evokace je zaloZzena na rozpomindni zndmych informaci o tématu, na vybavovdni tzv. naivniho
prekonceptu. Jejim smyslem je umoznit studentdm, aby Zjistili, ze o tématu jiz leccos védi, moind
jen ponékud rozifisténé a bez souvislosti. Evokace md soucasné podnitit z&jem o téma hodiny,
zvédavost, formulaci otdzek.

Brainstorming (boufeni mozkd &i volnéiji burza ndpadi) je metoda zalozend na vybaveni co nejvice
ndpadd a vychdzi z toho, Ze lidé ve skupiné vymysli na zdkladé podnétd ostatnich vice, nez by
vymysleli samostatné. Studenti maiji byt motivovdni, aby chrlili ndpady a asociace.

K z&kladnim pravidldm patfi to, Ze zvefejnéné ndpady by nemély byt v prvni fazi nijak hodnoceny
akomentovdny, pouze zaznamendvdny, ¢im vice, tim 1épe. UCitel v prvni f&zi hraje roli zapisovatele,
ktery se nemusi Ucastnit vymysleni (zpocdtku mdze byt pro ucitele obtizné nekomentovat ndpady
studentl a jen je pasivné zapisovat). Teprve v dalii f&zi dochdzi ke kritickému posouzeni ndpadd,
jejich raciondinimu utfidéni, zamitnuti i rozpracovdni. Zafazeni brainstormingu na zacatku hodiny
muze uvolnit atmosféru, aktivizovat studenty, motivovat je pro dalsi prdci.

2. Frontdini vyklad: (5 minut)

Na zdkladé témat vytyCenych v brainstormingu ucitel stru¢né shrne zdkladni Zivotni pfibéh
Caesara, studentim promitne nebo napiSe na tabuli chronologickou osu. Vyklad se soustredi
zejména na informace o Caesarove literdrni Cinnosti a na pfipomenuti vdlek Rimské Fise s Kelty.

Frontdini vyklad (frontdini pfedndska) je patrné nejpouzivanégjsi didaktickou metodou. Jeji vyznam
v této hodiné tkvi v krdtkém a strucném shrnuti zé&kladni faktografie o osobnosti a uddlostech,
o nichz budou ndsledné studenti Cist.




3. Individudini prdce — Eetba Plutarchova zivotopisu Caesara (5 minut)

V pracovnim listé je pfipraveno 5 r0znych Uryvkd z Plutarchova Zivotopisu Caesara (Cisla 1-5).
Pripravime studentOm kopie (od kazdého Uryvku stejny pocet) a nechdme je, aby si jeden
ndhodné vybrali. Studenti si text maji individudiné precist a pfi Cetbé se soustredit na otdzky
(viz pracovni list): joké informace o Caesarové povaze, vliastnostech, charakteru ¢i vzhledu
Plutarchos prindsi? Jak tyto vlastnosti popisuje? Pomoci jakych jazykovych a stylistickych
prostredkd2

Prace s textem by méla sméfovat k rozvoji ctendiskych kompetenci: porozuméni Ctenému textu,
rozliseni podstatného od nepodstatného, analyza vypovédi, nalezeni odpovédi na ndvodné
otdzky. Studenti si mohou v textu délat znacky, podtrhovat, Cislovat, popisovart.

4. Skupinovd prdce (10 minut)

Studenti vytvori skupiny tak, aby se vzdy sesla skupina se stejnym prectenym textem (1-5). Jejich
Ukolem je navzdjem si predstavit své porozuméni textu a sepsat seznam vlastnosti a ctnosti,
kterymi je Caesar slaven. Jakych vlastnosti a vyznamnych &ind si cenila antickd fimskda
spolecnoste Kazdd skupina na zdvér prezentuje vysledky své prdce.

Predpoklddd se diskuse o téchto klicovych tématech:

Text . 1:

e PlutarchOv cil - napsat literdrni portrét, ne chronologicky Zivotopis

e chce se proto sousttedit na takové pithody, vyroky a &iny, v nichz se vyobrazuji viastnosti,
které chce na Caesarovi oslavit

e pouzivd popis, vypravéni, pfimou fec, dialog...

e ctnosti: ctizddostivost, vojenskd zdatnost, uméni dobré viddy v dobé& miru, Uspé&snost
(finanéni)...

Text . 2:

¢ Plutarchiyv cil - napsat literarni portrét, ne chronologicky Zivotopis

e chce se proto soustfedit na takové piihody, vyroky a &iny, v nichz se vyobrazuji viastnosti,
které chce na Caesarovi oslavit

e pouzivd popis, vypravéni, liceni, srovndni...
e ctnosti: hrdinstvi, vojenskd udatnost, charismaticky...

Text ¢. 3:

e Plutarchlv cil - napsat literarni portrét, ne chronologicky Zivotopis

e chce se proto soustfedit na takové piihody, vyroky a Ciny, v nichz se vyobrazuji viastnosti,
které chce na Caesarovi oslavit
e pouzivd popis, vypravéni, liceni...

e ctnosti: dovede ocenit zdsluhy podfizenych a odménit je — manazerské dovednosti,
state&nost, ctizddostivost, vytrvalost, Cinorodost, pracovitost, prekondvdni slabé télesné
konstrukce



Text C. 4:

¢ Plutarchiv cil - napsat literdrni portrét, ne chronologicky Zivotopis

e chce se proto soustfedit na takové pithody, vyroky a iny, v nichz se vyobrazuji viastnosti,
které chce na Caesarovi oslavit

e pouZzivd popis, vypravén, liceni...

o ctnosti: fyzickd zdatnost, Cinorodost, pracovitost, nendrocnost, skromnost, uznéni

Text €. 5:

¢ Plutarchiv cil - napsat literarni portrét, ne chronologicky Zivotopis

e chce se proto sousttedit na takové piihody, vyroky a &iny, v nichz se vyobrazuji viastnosti,
které chce na Caesarovi oslavit

e pouziva popis, vyprdvéni, liceni, pfimou fec...

o ctnosti: pfisnost, pochybovaé&nost, zodpovédnost, rozhodnost

Skupinovd préce patfi k oblibenym organizaénim formdm vyuky, v rdmci niz studenti posiluji
komunikacni a socidlni dovednosti. Dalsi prednosti skupinové prdce je vétsi aktivizace studentd
(oproti frontdini vyuce), v niz si prostor mohou naijit i nesméli nebo pasivni studenti. Nese s sebou
i urcitd rizika — hlukem v hodiné pocinaje a spatnou spolupraci studentld v nékterych skupindch
konce. Metod, jak vytvorit skupiny, je celd fada: ucitel mize nechat vytvoreni skupin na studentech
pfi respektovdni jejich kamarddskych vazeb, nebo cilené vytvorit skupiny dle védomosti, zkusenosti
a motivovanosti studentl. Zde vyuzitd metoda spolivd v ndhodném vybéru (losu), ktery je
spravedlivy, na druhou stranu mohou vzniknout znaéné nevyrovnané skupiny.

5. Skupinovd prdce — myslenkovd mapa (10 minut)

V dalsi fézi skupinové prdce maji studenti za Ukol vytvorit pomoci myslenkové mapy katalog
ctnosti a viastnosti, jez oni povazuiji dilezité (jichz si vazi na lidech ve svém okoli, které oni sami
uzndvaji a chtéji prokazovat a péstovat).

Myslenkovd mapa (mind-map) je grafické schéma s jednim centrdinim bodem. Mize pomoci
vytvoiit studentdm logicky rdmec problému, osnovu, kterd jim umozni strukturovat, co je dilezité
améné dilezité, nadiazené a podiazené, graficky vyznacovat vztahy a souvislosti mezi jednotlivymi
ndzvy, vyuzivat namisto slovniho popisu grafické prvky, bubliny, Sipky, obrdzky, jednoduché
symboly, barvy.

Technika myslenkové mapy, tak jak ji poprvé popsal Tony Buzan v knize Mentdini mapovani,
spociva v tom, Ze namisto béznych fadkd se pisi jen pojmy, predstavujici ndpady, Ukoly, klicova
slova, které jsou uspordddavdany kolem kli€¢ového pojmu v centru plochy. Myslenkovd mapa vypadd
jako pavouk, ktery md jedno hlavni télo (centrdini pojem, frdze, zde napf. ,ctnosti a vliastnosti®),
od néhoz se vie odviji a kolem néjz se vie toci.

Jednotlivé pojmy propojuji linky, na néz se opét pisi pojmy, linky se mohou vétvit a mbze vzniknout
rozsahly ,pavouk”. Ucitel by mél v prdbéhu tvorby studenty podporovat, aby neprestavali psat —
dojdou-li ndpady v jedné Casti mapy, mohou rozsifovat jinou vétev.

Vyhodou myslenkové mapy je to, Zze podporuje kreativitu a zobrazeni vztahd a vazeb takovym
zpUsobem, na jaky klasické ,,odrdzkovani® nestaci. Pomdze studentdm udélat si ,porddek*
v hromadé pojmU a kategorii, a proto je doporucovdna jako metoda pro efektivnéjsi studium.




6. Reflexe (10 minut)

Kazdy student md za Ukol napsat metodou volného psani kratky literdrni portrét a v ném vylicit
vlastnosti a ctnosti, jichz si vazi a které uzndvd. MUZe popisovat konkrétni, ale i smyslenou
osobnost.

Reflexe je posledni Cd&sti hodiny, v niz by mélo dojit k uspordddani myslenek. Jejim cilem neni
z&vérecné souhrnné opakovani nejdilezitéjsi faktografie z hodiny, spise individudini zamysleni nad
novymi fakty. Vhodnd je kratkd aktivita, b&hem niz jsou studenti motivovdni znovu pouzit nékteré
informace, k nimz dospéli v pribéhu hodiny, vyslovit k nim svij postoj a vztah.

Metoda volného psani je vhodnd z nékolika divodU: patfi k brainstormingovym metoddm, je tedy
dovoleno psat vie, co nds k danému tématu napadd, a to aniz bychom museli hledét na jakékoli
normy, pravidla a omezeni (stylistickd, gramatické atd.). Volné psani ma studentim pomoci nalézt
necekané ndpady i souvislosti. Na rozdil od jinych brainstormingovych metod je tato zalozena
na tvorbé souvisiého textu, nikoli jen chrleni pojmd &i asociaci. Studenti by neméli byt nuceni

zverejnit svyj vytvor.

Studenti by méli byt sezndmeni se zdkladnimi pravidly volného psani: pi§ vie, co t& napadd; pis
stdle, i kdyz mds pocit, Ze t& nic nenapadd; pis souvisly text; nevracej se k napsanému; nehled

na chyby, na jejich opravu bude Cas jindy.




Pracovni list - stredni Skoly

KELTOVE A MLADSIi DOBA ZELEZINA - POINAVAME KELTSKOU
SPOLECNOST

Karti¢ky pro praci ve dvojici — spojovani pojmd a obrdzkd:

Gaius Julius Caesar Asterix a Obelix

King Arthur Haloween - dyné
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Terry Jones' Barbarians — The Primitive Celts

Slovni zdsoba:

ROME —ROMAON e
ancient Celtic Centre ...
MAjor iINVestigation .....c.cviviiiiiiiie e

afferten years of digging .....ccoviiiiiiiiiiii

court of JuStiCE. ..

COffIN ti

defy Rome ..o

WAITIOF ¢t

fight — fought — fought ..o

to preserve the Celticway of life ...
|OOK OUT OVEr (i,

obliterated .....cooviiviiiii

CaESAr[SZ ] eeieiiieee e

fellow Celts ..o

write things down ..o

theirside of the story ...,

SUMVIVE Lot

become —became —become .......c.ccoeviiiiiiiiiiiii
ancient writer Polybios stated ........coooviiiiiii
KNOWIEAQE ..niviniiiiiee e

Art ANA SCIENCE ..eviiiiiiiiiie e,

SCROIAN ceeiiie

driftbadly oo

celebrate ...

simple Barbarian Celfs ......oovviiiiiiiii
AEVEIOP it

astonishiNng ACCUrACY ...viiiiiiieeececceee e,

either didnt KNOW ..o

OrNewWas IYiNg ..o



Otdzky k fiimovému dokumentu:

1) Jaké pamdatky odkryli archeologové béhem rozsdhlého archeologického vyzkumu keltského
sidlisté v Alesiie

2) Ci socha dominuje této vyznamné lokalité a odkrytym archeologickym ndlezdm?2 Popiste,
jak sochar tuto historickou postavu vypodobnil (fyzicky vzhled).

3) Jak popisuje Terry Jones keltsky kalenddr nalezeny v Coligny a jak kalenddr fimsky?2

4) Jak charakterizoval Kelty fimsky autor a historik feckého pdvodu Polybiosg Jak Polybidv vyrok
hodnoti Terry Jones poté, co se sezndmil s kalenddrem z Coligny?2



Pracovni list - stfredni Skoly

Otdzky pro prdci ve dvojicich — Pozndvdme Kelty a keltskou spoleénost:

1) Popiste a porovnejte fyzicky vzhled Julia Caesara, Vercingetorixe, Asterixe s Obelixem a krdle
Artuse.

2) Jaké pisemné prameny piindseji svédectvi o Keltech a keltské spole&nosti

3) Jaky obraz Keltd tyto pisemné prameny piindsejie

Mapa keltského osidleni:
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Tipy pro ucitele:

Piitazovdani pojm0 a obrdzk{:

e Gaius Julius Caesar, ,,Zdpisky o vdlce galské" — Caesar poddavd svédectvi o obyvatelich
Galie

o Krdl Artus — mytickd postava krdle Artuse, ktery byl povazovdn za krdle Briton0 (keltského

kmene Zijiciho na Uzemi dnesni Anglie) a podle legendy vAI&il s neprdtelskym kmenem Sasu

e Asterix a Obelix — fiktivni postavy francouzského komiksu, ktery vyprdvi pribéhy obyvatel
jedné vesnicky v severozdpadni Galii

e Halloween - svdatek slaveny 31. fijna zejména v anglosaském prostredi, ktery vychdzi
z tfradice keltského svatku Samhain (v tento den se svét Zivych setkavd se svétem mrtvych,
duse zemrielych se vraceiji na zem a s nimi prichdzeji i nejrdznéjsi duchové; pro svét duchl
a dusi zemrelych se pripravuji hostiny a rozsvécuiji svétylka; 1. listopad je v keltské tradici
také zacdatkem nového roku)



Slovni zdsoba:

Rome, Roman — Rim, fimsky

ancient Celtic centre — prastaré keltské centrum

major investigation — velky vyzkum

after ten years of digging — po deseti letech kopdni

the archeologists have found out — archeologové zjistili
column - sloup

basilica - bazilika

court of justice — soudni dvir

coffin —rakev

theatre — divadlo

temple to Jupiter — Jupiterdv chrém

Vercingetorix — galsky nacelnik bojujici proti Rimandm, konkrétné Caesarovi
hero — hrdina

defy Rome - postavit se/vzepfit se Rimu

warrior — vdlecnik

fight — fought — fought — bojovat (nepravidelné sloveso)

to preserve the Celtic way of life — zachrdnit keltsky zpUsob Zivota
look out over - shlizet na néco (z vysky dold)

obliterated - vymyceny, vyhlazeny

Caesar [si:za] — Caesar (pozor na vyslivnost!)

his fellow Celts — jeho druhové (1]. také Keltové)

write things down — zapisovat véci

their side of the story — jejich verze pribéhu

survive — prezit

become — became - become - stdt se (nepravidelné sloveso)
ancient writer Polybios stated — anticky spisovatel Polybios
knowledge — znalost, védéni

art and science —uméni a véda

scholar — védec

drift badly — odklonit/posunout (Spatnym smérem)
celebrate - slavit, oslavovat

simple Barbarian Celts — prosti barbarsti Keltové

develop - vyvinout, vytvorit, objevit

astonishing accuracy — ohromuijici/udivuijici presnost
either didn’t know - bud nevédél

or he was lying — nebo Ihal



Pracovni list - stredni Skoly

Tipy pro diskusi na téma Pozndvame Kelty a keltskou spoleénost:

Riman Julius Caesar zobrazovdan s kratce stfizenymi viasy, oholen, naproti tomu Keltové
zobrazovdni s tradicnim knirem, dlouhymi natuzenymi viasy, prilbou s kfidly... Popis
fyzického vzhledu Keltd v kontrastu k vzezieni vdzeného fimského obcana. Krdl Britond,
Artus, zobrazovdn jako rytif v lesklé zbroji — tedy spise jako sttedovéky rytir.

Nedochovaly se pisemné prameny od samotnych Keltd, vyuZivéno je tedy svédectvi
antickych pisemnych pramen(. Jak ukazuje Terry Jones, fimskd verze pribéhu do znacné
miry formuje nasi pfedstavu o Keltech.

Dalsimi pisemnymi prameny referujicimi o keltskych spoleCnostech jsou fzv. insuldrni
prameny (fj. ostrovni), které pochdzeji z britskych ostrovd, povétsinou z Irska a Walesu,
kde keltské etnikum nebylo prevrstveno jinym etnikem. Jednd se zejména o stredovékd
krestansk& dila vznikajici v umélecké tradici. Mezi nejzndméjsi dila patfi legendy spadaijici
do tzv. Artusovského cyklu a pojedndvajici o mytickém krdli ArtuSovi.

Rimané podavaiji obraz Keltd jako hloupych barbard bez hlubsich znalosti uméni a védy,
mnohé archeologické ndlezy viak pomdhdaji tento obraz vyvracet. Obraz Artuse v duchu
sttedovéké rytifské tradice — ctnostny rytif bojujici ve jménu svého lidu a pfipraven mu
pomoci, legenda rdznymi autory prezentovand v rbznych obméndch, zpravidla odrdzi
dobu svého vzniku.

Pisemné prameny mnohdy vypovidagji vice o svém pUvodci nez o tom, o kom
pojedndavaiji.
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CESKY JAZYK - POJDME SI CiST O CAESAROVI!

Text €. 1: Plutarchos, Zivotopisy slavnych Reku a Rimanu II, Praha 1967, s. 307, 376.

+Vypisujice v této knize Zivot krdle Alexandra a Caesara, jenz piivodil pdd Pompeilv,
pro mnozstvi &in0, jez tu jsou, nepifedesleme predmluvou nic jiného, le€ Ze si vyprosime
od &tendid, aby nds nehanéli, nebudeme-li vypravét viechny uddlosti, aniz tak Ze bychom
né&jaky z proslulych pribéhd dopodrobna vypracovavali, nybrz tak, ze si vétsinou povedeme
strucné. Vidyt nepiseme historie, nybrz Zivoty, a v nejznamenitéj§ich skutcich se nejevi tak
veskrze zdatnost a zbabélost, ale Casto nepatrny skutek, vyrok, zert néjaky spise oziejmi povahu
nez bitvy s tisici a tisici mrtvych, nejvétsi fady vojsk a dobyvani mést. Jako se tedy snazi malifi
zachytit podoby z obli¢eje a z tvard oc&i a jejich okoli, kde se jevi povaha, a o ostatni Edsti téla
se pramdilo staraji, tak také je treba dovolit ndm, abychom se spise ponofovali do projevd duse
a témi charakterisovali Zivot kazdého jednotlivce a abychom jinym ponechali ty velkoleposti
a z4apasy...

...Vyprdvi se, ze kdyz prechdzel pres Alpy a mijel jakousi malou barbarskou obec obyvanou
nevelkym poctem lidi, fekli jeho druhové se smichem v Zertu: ,,Zdaz pak je i tu fevnéni o Urady,
zApasy o prvni misto a vzdjemnd zavist mezi mocnymi2" A Caesar pry k nim s plnou vaznosti
pravil: ,,J& bych chtél byt radgji u téch zde prvni nez v Rimé druhy!*

Podobné opét v Hispanii, kdyz pry jednou ve volné chvili cetl jakousi knihu o Alexandrovi,
zamyslil pry se velice a pak konce zaplakal. A kdyz pratelé nad tim projevili podiv a ptali se po
pricing, pravil: ,Nemyslite, Ze to musi vzbudit smutek, jestlize Alexandros v tak mladém véku
kraloval uz tak veliké fisi, kdezto j& jsem dosud nevykonal nic?g*

Jakmile tedy vstoupil do Hispdnie, hned zacal byt horlivé cinny. V nékolika dnech sehnal
deset novych kohort k dvaceti, jez tam dfive byly, pak podnikl vypravu proti Gallaecim
a LusitanOm, porazil je a postoupil az k vn&jsimu mofi, podrobuije si kmeny, které dosud Rimany
neposlouchaly. A kdyz stastné skoncil boje, fidil neméné dobre i poméry v miru, obnovuje
svornost mezi obcemi a hlavné 1éCe spory mezi dluzniky a véfiteli... Tése se pro tyto &iny dobré
poveésti, rozloucil se s provincii; sdm zbohatl, vojdkim z vélecnych vyprav doprdl prospéchu
a byl od nich provoldn imperd&torem."

Otdzky k 1. textu:

e Jak charakterizuje Plutarchos svou autorskou intencie Co povazuje za svyj cil a jak jej chce
dosdhnout?

o Jaké za tim Ucelem voli jazykové a stylistické prostfedky a postupy?e

o Které viastnosti popisuje v ukdzce?



Text €. 2: Plutarchos, Zivotopisy slavnych Reku a Rimanu II, Praha 1967, s. 307, 379.

+Vypisujice v této knize Zivot krdle Alexandra a Caesara, jenz piivodil pdd Pompeilv,
pro mnozstvi &in0, jez tu jsou, nepifedesleme predmluvou nic jiného, le€ Ze si vyprosime
od &tendid, aby nds nehanéli, nebudeme-li vypravét viechny uddlosti, aniz tak Ze bychom
né&jaky z proslulych pribéhd dopodrobna vypracovavali, nybrz tak, ze si vétsinou povedeme
strucné. Vidyt nepiseme historie, nybrz Zivoty, a v nejznamenitéjSich skutcich se nejevi tak
veskrze zdatnost a zbabélost, ale Casto nepatrny skutek, vyrok, zert néjaky spise oziejmi povahu
nez bitvy s tisici a tisici mrtvych, nejvétsi fady vojsk a dobyvani mést. Jako se tedy snazi malifi
zachytit podoby z obli¢eje a z tvard oc&i a jejich okoli, kde se jevi povaha, a o ostatni Edsti téla
se pramdilo staraji, tak také je treba dovolit ndm, abychom se spise ponofovali do projevd duse
a témi charakterisovali Zivot kazdého jednotlivce a abychom jinym ponechali ty velkoleposti
a z4apasy...

Doba vdlek, jez potom vedl, a vyprav, jimiz podrobil Gallii, kdy jako by se byl chopil jiného
zacatku a postavil na jinou cestu Zivota a novych &ind - ta doba ukdzala, Ze neni z vojevidcy,
ktefi dosli nejvétsino obdivu a stali se nejslavnéjsimi, ani jediného, kterého by on jako valecnik
a vidce nedosahoval. Af kdo postavi vedle ného Fabie, Scipiony, Metelly, a jeho soucasniky
nebo muze jen kratky cas pred nim pUsobivsi, Sullu, Maria, oba Lucully anebo isamého Pompeia,
jehoz slava tehdy vzkvétala pod Sirym nebem vielijakymi valecnymi zasluhami, Ciny Caesarovy
predstihuji jednoho obfiznosti mist, v nichz valcil, druhého velikosti zemé, které dobyl, trefiho
mnozstvim a silou neprdatel, jez porazil, ctvrtého zvldstnostmi a nespolehlivosti povah, jez si
stykem podrobil, patého slusnosti a mirosti k zajimanym, Sestého dary a dOkazy pfizné ke svym
spolubojovnikdm, viechny pak tim, Ze vybojoval nejvice bitev a nejvice protivnikd zni&il. VAICIl
v Galli neplnych deset let, a pii tom dobyl silou pres 800 mést, podmanil si 300 kmenU, bil se
postupné s tremi miliony nepratel a z nich jeden milién v boji zahubil a druhy milién za Ziva zajal.

Nd&klonnost a ochota, jiz k nému jevili vojdci, byla takovd, ze se i ti, ktefi se na ostatnich
vypravdch nad druhé nevyznamendvali, fitili nezdolné a neodolatelné do kazdého nebezpedi
pro sldvu Caearovu..."

Otdzky k 2. textu:

» Jak charakterizuje Plutarchos svou autorskou intencie Co povazuje za svUj cil a jak jej chce
dosdhnout?e

o Jaké za tim Ucelem voli jazykové a stylistické prostfedky a postupy?

e Které viastnosti popisuje v ukdzce?



Text €. 3: Plutarchos, Zivotopisy slavnych Reku a Rimanu II, Praha 1967, s. 307, 380-381.

+Vypisujice v této knize Zivot krdle Alexandra a Caesara, jenz piivodil pdd Pompeilv,
pro mnozstvi &in0, jez tu jsou, nepifedesleme predmluvou nic jiného, le€ Ze si vyprosime
od &tendid, aby nds nehanéli, nebudeme-li vypravét viechny uddlosti, aniz tak Ze bychom
né&jaky z proslulych pribéhd dopodrobna vypracovavali, nybrz tak, ze si vétsinou povedeme
strucné. Vidyt nepiseme historie, nybrz Zivoty, a v nejznamenitéjSich skutcich se nejevi tak
veskrze zdatnost a zbabélost, ale Casto nepatrny skutek, vyrok, zert néjaky spise oziejmi povahu
nez bitvy s tisici a tisici mrtvych, nejvétsi fady vojsk a dobyvani mést. Jako se tedy snazi malifi
zachytit podoby z obli¢eje a z tvard oc&i a jejich okoli, kde se jevi povaha, a o ostatni Edsti téla
se pramdilo staraji, tak také je treba dovolit ndm, abychom se spise ponofovali do projevd duse
a témi charakterisovali Zivot kazdého jednotlivce a abychom jinym ponechali ty velkoleposti
a z4apasy...

V Britanii zabredli pfedni centuriové do mista bazinatého a plného vody, a tu na né nepratelé
ucCinili Utok. Jeden prosty vojdk se vrhl, zatimco sdm Caesar prihlizel bitvé, do stredu neprdtel,
vykonal mnoho pravych divd stateénosti a centuriony zachrdnil, nebot nepratelé prchli, sém
viak, prechdzeje jako posledni za viemi a jsa tisnén, vrhl se do vod mocdlu a jen stézi, jednak
plavaje, jednak krdceje, dostal se bez stitu na sousi. Kdyz se mu Caesar s druzinou podivovali
a s radosti a kfikem ho vitali, on velmi zahanben a se slzami v ocich padl Caesarovi k nohdm
a prosil ho za odpusténi, Ze odhodil svyj §tit... Tak horlivé a ctizddostivé smysleni Caesar sdm
vypéstoval a vycvicil, za prvé tim, Zze neseffil dary a poctami, ddvaje tim najevo, ze shromazduje
bohatstvi z vdlek nikoli na viastni prepych a néjaké pozitky, nybrz Zze jsou u ného ulozeny
a hlidany pro kazdého ceny za statecnost a ze jemu zdlezi na bohatstvi potud, pokud je davd
vojakiim, ktefi ho jsou hodni; za druhé pak tim, Ze ochotné podstupoval kazdé nebezpedi
a zddné ndmaze se nevyhybal.

Ze oviem miloval nebezpedenstvi, tomu se nedivili pfi jeho ctizaddostivosti; ale v Uzas uvadéla
jeho vytrvalost v ndmahdch, nebot se zddlo, ze je sndsi, prepinaje své télesné sily. Byl totiz Utlé
postavy, plet mél bilou ajemnou, trpival bolestmi hlavy a propadal epileptickym zdchvatim - ta
nemoc ho poprvé prepadla v Cordubé. Ale svou chorobnost si neucinil z&minkou pro pohodli,
nybrz v poli hledal 1€k proti své slabosti, bojuje nesmirnymi pochody, prostou Zivotosprévou,
stdlym pohybem na vzduchu a Utrapami proti zlu a stfeze své télo, aby mu nepadlo za kofist.
Spdval vétsinou na vozech nebo v nositkdch, aby mohl doby odpocinku vyuZivat k &innosti.
Za casného rdna jezdival k tvrzim, do mést a k opevnénim; pfi fom u ného seddval jeden
z téch sluhy, ktefi byli zvykli za pohybu zapisovat, co fikal, a vzadu staval vojdk s mecem. A on
cestovdval s takovym vypé&tim sil, Ze pfi svém prvnim odchodu z Rim dorazil k Rhodanu v osmi
dnech."”

Otdzky k 3. textu:

» Jak charakterizuje Plutarchos svou autorskou intencie Co povazuje za svUj cil a jak jej chce
dosdhnout?e

o Jaké za tim Ucelem voli jazykové a stylistické prostfedky a postupy?

e Které viastnosti popisuje v ukdzce?



Text €. 4: Plutarchos, Zivotopisy slavnych Reku a Rimanu II, Praha 1967, s. 307, 381.

+Vypisujice v této knize Zivot krdle Alexandra a Caesara, jenz piivodil pdd Pompeilv,
pro mnozstvi &in0, jez tu jsou, nepifedesleme predmluvou nic jiného, le€ Ze si vyprosime
od &tendid, aby nds nehanéli, nebudeme-li vypravét viechny uddlosti, aniz tak Ze bychom
né&jaky z proslulych pribéhd dopodrobna vypracovavali, nybrz tak, ze si vétsinou povedeme
strucné. Vidyt nepiseme historie, nybrz Zivoty, a v nejznamenitéjSich skutcich se nejevi tak
veskrze zdatnost a zbabélost, ale Casto nepatrny skutek, vyrok, zert néjaky spise oziejmi povahu
nez bitvy s tisici a tisici mrtvych, nejvétsi fady vojsk a dobyvani mést. Jako se tedy snazi malifi
zachytit podoby z obli¢eje a z tvard oc&i a jejich okoli, kde se jevi povaha, a o ostatni Edsti téla
se pramdilo staraji, tak také je treba dovolit ndm, abychom se spise ponofovali do projevd duse
a témi charakterisovali Zivot kazdého jednotlivce a abychom jinym ponechali ty velkoleposti
a z4apasy...

Jezdit na koni byla pro ného uz od détstvi snadnd véc; nebot byl zvykly ze viech sil hnat
koné, stahuje pfi tom ruce dozadu a zaklddaje si je na zddech. Ale za toho tazeni (do Galie)
se jesté vycvicCil v tom, Ze mezi jizdou na koni diktoval dopisy a postacil soucasné dvéma
pisafim, jak tvrdi Oppius, dokonce i véfsimu poctu. Vyprdavi se také, Ze si on prvni vymyslil vést
s prateli rozhovor pisemné, kdyz mu naléhavé okolnosti pro mnozstvi prdce a velikost mésta
nedovolovaly vyckat osobniho setkdni.

Jako dUkaz toho, jak lehko ho bylo uspokojit ve stravé, uvdadéji toto: Kdyz ho jednou
v Mediolanu Eastoval hostinsky pfitel Valerius Leo, predlozZil mu chiest a misto olivového oleje
nan nalil vonny olej. Caesar to klidné snédl, a pratelim, ktefi se nad tim pohorsovali, vyhuboval:
wStacilo prece," pravil, ,nebrat si to, jestlize to nékomu nechutnalo; ale kdo takovy poklesek
ve zpUsobech vytykd, sdm neni zpUsobny.*

Na cesté byl jednou zimou pfinucen uchylit se do chyse chudého clovéka. Kdyz v ni
nenalezl nic mimo jedinou mistnost, jez mohla s bidou pojmout jednoho ¢lovéka, pravil svym
prateldm, Ze pii vyznamendnich je treba ustupovat pred nejlepsimi, pii nutnych poftiebdch
pred nejslabsimi, i porucil, aby si tam odpocinul churavy Oppius. SGm s ostatnimi spal na krytém
misté prede dvefmi."

Otdzky k 4. textu:

e Jak charakterizuje Plutarchos svou autorskou intencie Co povazuje za svyj cil a jak jej chce
dosdhnout?

o Jaké za tim Ucelem voli jazykové a stylistické prostfedky a postupy?2

o Které viastnosti popisuje v ukdzce?



Text &. 5: Plutarchos, Zivotopisy slavnych Reku a Rimanu II, Praha 1967, s. 307, 382.

+Vypisujice v této knize Zivot krdle Alexandra a Caesara, jenz privodil pdd Pompeilv,
pro mnozstvi &in0, jez tu jsou, nepifedesleme predmluvou nic jiného, le€ Ze si vyprosime
od &tendid, aby nds nehanéli, nebudeme-li vypravét viechny uddlosti, aniz tak Ze bychom
né&jaky z proslulych pribéhd dopodrobna vypracovavali, nybrz tak, ze si vétsinou povedeme
strucné. Vidyt nepiseme historie, nybrz Zivoty, a v nejznamenitéjSich skutcich se nejevi tak
veskrze zdatnost a zbabélost, ale Casto nepatrny skutek, vyrok, zert néjaky spise oziejmi povahu
nez bitvy s tisici a tisici mrtvych, nejvétsi fady vojsk a dobyvani mést. Jako se tedy snazi malifi
zachytit podoby z obli¢eje a z tvard oc&i a jejich okoli, kde se jevi povaha, a o ostatni Edsti téla
se pramdilo staraji, tak také je treba dovolit ndm, abychom se spise ponofovali do projevd duse
a témi charakterisovali Zivot kazdého jednotlivce a abychom jinym ponechali ty velkoleposti
a z4apasy...

Kdyz vidél, ze jeho dUstojnici pozbyvaji zmuZilosti, a to hlavné ti urozeni mladi muzi, ktefi se
s nim odebrali do Gallie v domnéni, Zze na Caesarovych vypravdch budou Zit v pfepychu
a obohacovat se, svolal je dohromady a vyzval, ab odesli a nedcastnili se boje, jsou-li tak
nemuzni a zmékcili, on pry si vezme toliko desdtou legii a potdhne proti barbardm. Vidyt ma
bojovat s neprdteli, ktefi nejsou statecné&jsi nez Kimbrové, a on sdm neni horsi vojevidce nez
Marius. | poslala k nému desdtd legie deputaci a ujistovala svou vdéc&nosti, ostatni pak legie
vycitaly svym veliteldm zbabélost. Vsichni byli naplnéni nadsenim a horlivosti a ndsledovali ho
na cesté trvajici mnoho dni, az se utdboiili ve vzddlenosti 200 stadii od neprdatel...

Jakmile dorazil k fece oddélujici Pfedalpskou Gallii od ostatni Itdlie (nazyvd se Rubico), zacal
v duchu rozvazovat, nebof se blizil k vdznému rozhodnuti, a velikost jeho smélého podniku
v ném vzbudila zmatek; i dal zastavit. Také pochod svych sbor( zarazil a v nitru bojoval tézky
boj, micky se rozhoduje brzy pro to, brzy pro ono, a jeho rozvaha tehdy velmi kolisala. Cetné
pochyby rozbiral i se svymi pfitomnymi prdteli — mezi nimi byl také Asinius Pollio —, uvddéje si
na mysl, jakych strasti pocdtkem bude pro viechny lidi jeho pfechod pres feku a jak o ném
potomstvo bude mluvit.

Ale nakonec se prudce vytrhl ze svych Uvah, ucinil jaksi skok do budoucnosti a pronesl ono
zndmé Uslovi, jehoZ uZivaii lidé vstupuijici do nejistych osudl a odvdinych podnikd: ,Af je

kostka vrzenal" a vyrazil k pfechodu. Naddle pak jiz postupoval kvapem, vpad| pfede dnem
do Arimina a zabral je.*

Otdzky k 5. textu:

e Jak charakterizuje Plutarchos svou autorskou intencie Co povazuje za svyj cil a jak jej chce
dosdhnout?

o Jaké za tim Ucelem voli jazykové a stylistické prostfedky a postupy?e

o Které viastnosti popisuje v ukdzce?






NA CHViLl ARCHEOLOGEM - tematickd hra

Tato hra predstavuje détem viipnou formou préci archeologl — od hleddni stfrepd prastarych
ndadob, pres zakresleni nalezisté do mapy, preméreni stfepU az k samotné rekonstrukci nddoby.

Potfebné pomucky
e keramickd nddoba (kvétind&, hrnecek, talifek, atd. — 1 ks na kazdou skupinu
e provaz na vyty&eni hledaci plochy
o koliky — 4 ks (nebo dle velikosti hraci plochy) pro kazdou skupinu
e do kazdé skupiny
e lepidlo — nejlépe vtefinové Cijiné, které lepi keramiku
¢ mikrotenové sacky
o Stétce
o tuzku
e papir
e pravitko &i metr

Jak na to - pfiprava

Nejdfive pfipravime hledaci plochu. Provazem a koliky vytyCime Uzemi (Ctverce), na kterém
se budou hledané stfepy ,prastarych' nddob nachdzet. Pocet Uzemi je zAvisly na poctu
skupin, které budou tuto hru hrét. Optimdini skupina zahrnuje 5-7 déti. Rozloha hledaci plochy
je odvozena od véku a schopnosti hledact a také od pozadované ndroénosti hry. Vsechna
Uzemi musi byt stejné velkd, aby byla totoZznd Sance na vyhru.

Dalsim krokem je pfiprava stfepd. Vezmeme napr. stary keramicky kvétinde, zabalime ho
do kusu latky a za pomoci kladivka rozbijeme. Je dilezité mit opét dostatek stejnych nddob,
aby byla zaru€¢ena stejnd ndroc¢nost Ukolu a kazdd skupina tak skiddala stejny kus artefaktu.
Velikost stiepl zavisi na sloZitosti terénu — do vyssi fravy volime veétsi strepy, na ,,golfovy* travnik
mohou byt mensi. Je dUleZité zaznamenat si, kolik stfepU tvoii nddobu a pokusit se o to, aby se
pocet sttepU u jednotlivych nddob moc nelisil (odchylka max. 2 stfepy).

Poté strepy rozmistite na hraci Uzemi.

Jak na to - Ukol pro déti

Hru mUzeme s détmi zahdjit vyprdvénim o prdci archeologa, pripominkou fimd o Indiana
Jonesovi i jinym motivacnim vypravénim. Ndsleduje vysvétleni pravidel a prostor pro dotazy.

Prvnim Ukolem déti je do urcitého casového limitu naijit viechny stfepy, které tvori davny
artefakt a pfesné zaznamenat jejich polohu v rdmci nalezisté do mapy (na papir ctvercového
formatu). Jednd se o prdci archeologU v terénu. Kazdy stfep daji do samostatného sdcku
a oznadi Cislem.

Ve druhé ¢dsti hry si archeologové vyzkousi prdci restaurdtorskou. Ta zacind peclivym ocisténim
strepl stétecky. Ndsleduje zaznamendni viastnosti jednotlivych stfepl — presné prekreslent,
naznaceni rozmérQ, typ materidlu apod. Ndsleduje zdvérecnd Cdst, slepeni celé nddoby
vitefinovym lepidlem. Opét mize probihat na Cas.

Tipy a triky

o Délka hry i pocCet hrdcl zdleZi zcela na Vés. Je moiné hrdt jak dvé hodiny, tak i cely den.
Vie zdlezi na stanovenych pravidlech, obtiznosti hleddni stfep’ apod.

e Pro vétsi obtiznost je mozné na jednotlivd Uzemi rozmistit dva druhy stfepU, ze kterych se
poté slepi dvé odlisné nddoby. V takovém piipadé mohou mit skupiny i vice lend.

e Velikost skupin je dobré ucit tak, aby se jeji clenové mohli rovhnomérné zapoijit.
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POSTAYV Sl PEC

Potiebny material

spras (suchy sypky) popfipadé jil (mokry) — cca 3 m?

pisek —cca 1 m?

slédma — jeden slisovany kvadr

ohebné prouti o prdméru cca 1,5-2,5 cm — 40 kusU

velké pravidelné kameny (mohou byt i dlaZzebni kostky — vyska 10 cm)
pevny provdzek

plachta nebo pevny igelit 2x2m

ndradi (lopata, ry&, sekera, hrabicky)

Vyroba mazanice na stavbu pece

Mazanice se vyrdbi v pribéhu stavby. Jediné tak docilite kvalitniho nepresuseného stavebniho
materidlu. Idediné se vyroby mazanice Ucastni 3 osoby — dva Slapaci a jeden prihazovad.
Slapadi pracuji na boso (na piipadnou obuv by se hlina balila a nebylo by docileno dokonalého
prohnéteni a spojeni viech surovin).

Na zacdatku prdce je nutné vykopat jédmu na slapdni o prdméru cca 1,5 m a hloubce 30 cm.
Zkontrolujte, zda na dné nejsou vymoly Ci ostré kameny (zabrdnite zranéni). Pro ulehceni prdce
vystelte diru plachtou nebo igelitem, mazanice se bude [épe vynddavat.

Do jdmy pridejte materidl v poméru 2 lopaty jilu na 1 lopatu pisku a pfiméfené mnozstvi vody.
Zacnéte Slapat nohama a viechny suroviny tak peclivé smichejte (stejné jako hnéteni tésta,
jen misto rukou pouzivime nohy). Sprdvnd konzistence proslapané smési se dd prirovnat
modeliné. Maximdaini mnozstvismési je odhadnuto na polovinu jdmy, poté dochdzi ke Spatnému
proslapdni a nejsou dokonale rozmélnény hrudky.

Jakmile je smés proslapdna, posype se slédmou, které slouzi ve smési jako pojivo. Ndsleduje
ddkladné vilapdani slkdmy do vyrobené mazanice, aby nebyla jen zvendi, ale pfedevsim uvnitt.
Slapac& zac&ate&nik zviddne jednu ddvku kvalitni mazanice uilapat za cca 45 minut. Zdatny
Slapac dokdze tento Cas zkrdtit na polovinu.

Tipy a triky

e Pfi Slapani doporucujeme poslouchat rychlou, nejlépe irskou sko¢nou, hudbu. Slapdni
do rytmu tak puijde l1épe ,,od nohy*.

o Spras mOzete sehnat v byvalych cihnelndch.
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Stavba dvoukomorové pece pro vypal keramiky

Konstrukce dvoukomorové pece je dolozena
zndlezd u obce Kramolin. Topenisté je v této peci
oddéleno od prostoru pro keramické vyrobky,
coz zajistuje bezpecngjsi vypal (nddoby se
nemohou dostat do styku se drevem a poskodit
se). Stavba této pece je pomérné ndrocnd,
jelikoz mimo viastni klenby je ffeba vytvorit i rost.

Odhadovand doba stavby se pohybuje okolo
2 az 3 dnu a doporucujeme stavét za slunného
pocasi.

Sitka zakladU se fidi pozadovanou velikosti pece. Pro zacdatek je vhodné zvolit promér piiblizné
jeden metr. Viastni pec md pUdorys ve tvaru podkovy a terén pred topenistém je zarovndn
do roviny. Z&klad stavby tvori Zulové kostky, které vyskiddédme do podkovy (dle pUdorysu).
To zaqjisti dostatecnou tepelnou izolaci i ochranu topenisté. Plidédme fadu kostek i do stfedu
podkovy tak, aby se topenisté rozdélilo na dveé stejné Cdasti — dvé komory. Kostky pak peclivé
zacneme obalovat pfipravenou mazaninou.

Dalsim krokem je vyroba rostu, ktery bude oddélovat topici ¢dst od Cdsti pro keramické
nddoby. Pripravime si rovné pruty a vytvofime kfizovou konstrukci rostu. Pevnost rostu zajistime
provdzkem.

Pripraveny rost polozime na podkovu a opét ho cely obalime pfipravenou mazaninou, tak
jako pii tvorbé kameninové zdkladny. Je dilezité, aby byl rost obalen dostatecné, jinak hrozi
nebezpedi, ze dievénou konstrukci spdli zar diive, nez se vypdli samotny keramicky rost. Pokud
by se tak stalo, rost by se propadl a keramické vyrobky by se otfesem mohly rozbit.

AZ budeme mit celou drevénou konstrukci obalenou, doporucujeme uhladit vzniklou plochu,
jelikoz bude slouzit jako podlaha pro komoru s vyrobky. Hladkd podlaha umozni snadnéjsi
manipulaci s vyrobky uvnitf pece.

Aby mohl zdar z topici Cdsti proudit do Cdsti
vypalovaci, je nezbytné vytvorit do rostu diry —
priduchy. Prdduchy se nejlépe tvori ndsadou
na ndradi, jelikoz takto vzniklé otvory maiji
optimdini velikost.

71 ohebnych prutd vytvofime kostru klenby
pece, jejiz vyska je zhruba 1 metr. Zakladni
pruty zapichujeme do stén pece ve vzddle-
nosti 8-10 cm. Zapichovdni se musi provadét
oparné a kazdy prut by mél byt min. 10 cm
ve sténé pece, aby nehrozilo jeho vyvaleni
v pribéhu stavby. Pruty na jejich volnych
koncich svdzeme dohromady a do vzniklé
klece zapleteme pruty také horizontding,
aby byla kopule vice zpevnénd. Kazdy
spoj svazeme pevnym uzlem. Kdyz mdme
konstrukci hotovou, mUZeme ji zacit opét
opldcdavat mazanici. Sténa kopule by méla
byt po celém obvodu o stejné sifi (cca 10 cm).
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V zadni &asti pece musime pocitat s mistem pro dvirka, kterymi budeme do pece vkladdat
keramické vyrobky. Idediné by méla dvitka zac¢inat zhruba 5-10 cm nad podlahou vypalovaci
komory. Jejich vyska a sitka zdlezi piné na vds a na velikosti nddob, které v peci hodlate
vypalovat. Pro vytvoreni dvifek mUzete pouZit dva zpUsoby. Prvnim z nich je klasické zastavéni
celé kopule a ndsledné vyfiznuti dvifek. Drund moznost je vynechdni otvoru pro dvirka jiz pfi
stavbé kopule a jejich upldcdni po dokonceni praci na peci.

Mazanici nandsime po celém obvodu pece az k vrchni Easti konstrukce. Kazdd pec musi mit
komin, aby méla ten sprdvny tah. Komin vznikne v konstrukci pece sdm a to tak, ze se mazanici
nezakryje vrchni ¢dst pece (posledni vénec konstrukce o priméru max. 15 cm).

A pec je hotovd. Nyni staci uz jen 2 mésice pockat, nez fddné vyschne a mize se zaclit
vypalovat. Pokud je pec chrdnéna pred destém (stfiska, igelit), vinkem (sldma) a snéhem méla
by vydrzet dva roky. Samoziejmé zdlezi na poctu provedenych vypald a kvalité stavby.

Tipy a triky

e Pecje dobré stavét ve svahu, ¢imz se usetfi velkd cdast zadni a boéni klenby.

e Pec je tfeba orientovat smérem proti vétru a zdaklady prokopat tak, aby k topenisti byl
dobry privod vzduchu.

e Pfinandseni vrstev mazanice si dejte pozor na ,,spaddvdni stén'. Pokud mdate mazanici prilis
fidkou, mUzou se vam stény vyvalovat do stran. V takovém pripadé je dobré prdci prerusit
a pockat nez postavend ¢dst stény seschne a pfi Slapdni mazanice docilit tuzsiho tésta.

¢« Na vypal je nejvhodné&jsi lehké drfevo (jehlic¢nany) —cca 2 m?

¢ Dobavypaluje zdlezitost na cely den—minimdini doba topeniv zAvislostina druhu keramické
hliny je 12 hodin bez koliséni teploty, tedy s pfipravou a roztopenim cca 15 hodin.
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Vyroba valeckové keramiky

Vdleckovd keramika se vyrdbi za pomoci tzv. hadl. Vezmeme si East hliny (optimdlni velikost
»do dlané&") a vytvarujeme z ni vdlec, ktery poté na podloZce za pomoci prstd rozvdlime
do dlouhého vdélecku o prdiméru cca 0,5 az 1 cm. Vdlecky poté skidddte na sebe a spojujete
mackdanim a tfenim. Kazdy spoj je nutné potfit slikrem, abychom zqjistili jeho pevnost.

Jednd se o jednu z jednoduchych metod keramického modelovéni — zviddne ji kazdy.

Tipy a triky

¢ VdleCky umoznuji vytvorit dokonale soumérné nddoby viemoznych tvar a pokiiveni.

« Stejny princip k vytvoreni jiné struktury spocivd ve spojovdni kulicek, ¢tvereckd apod.

¢ Vyhlazeni venkovni Edsti — hladkd struktura pro ozdobné ornamenty a dalsi rytiny.

Slikr — kapalnd substance sestdvaijici z vody a keramické hliny. Vétsinou se pouzivd stejnd hlina,
z jaké je vyrobek. Pouziva se k lepeni hliny nebo k povrchovym Upravdm.



Vyroba vytlacované keramiky

Snazime se dosdhnout miskovitého tvaru rucnim tocenim z hrudky hliny.

Nejprve vytvofime v dlanich z hroudy hliny kulicku. Vmd&ckneme palce kolmo do hliny
arotacnimi pohyby prohlubujeme (formujeme). Palcem a prsty ruky (st&€nou prstd) kontrolujeme
sténu vznikajici misky, aby byla viude stejné silnd (cca 0,3 az 0,5 cm) a uhladime ji, aby méla
pfirozenou strukturu. Misku tvofime z vidcné, tvarné hliny, kterd se dd sebemensim dotykem
ménit, tvarovat. Plipadné praskliny dohladime Slikrem nebo vodou.

Pozor na prilisné promdacenil

Nékterym détem mize tato metoda délat problém, jelikoz je tfreba vyvinout dostateénou silu
na ,,palcovou" diru i ndsledné modelovdni.

Tipy a triky

¢ Vytlacovani je vhodné pro tvorbu malych misek, kaliskd a ostatnich vyrobkd, které svou
velikosti odpovidaji nebo jen o kousek prevysuiji velikost dlané tvoritele. Pro vétsi dila je
vhodné vyuzit vdleCkovdani Ci toceni na kruhu.

e Jako pomocnik na vytvoreni dirky mdze poslouZit konec varecky.




Kovy - praktické ndvody
Prace s cinem
Vyroba picky

Potiebny material

o spras (jil) - Ize sehnat volné v prirodé Ci ve staré cihelné
e pisek

e voda

¢ plachta nebo kyblik

Doba vyroby
- 1 hodina i s pfipravou stavebniho materidlu

Nejprve si musime vyrobit mazanici, ze které se picka stavi. Jelikoz je tato pec mald, mizeme
mazanici smichat ru¢né na kusu plachty/ igelitu nebo v nddobé (kyblik).

Materidl michdme v poméru 2 dily jilu na 1 dil pisku a pfiméfené mnozstvi vody. Zacnéte
zpracovdavat stejné, joko kdyz hnéteme tésto na buchty a viechny suroviny tak peclivé
smicheijte. Spradvnd konzistence smési se dd pfirovnat keramické hliné.

Kdyz mdme pfichystany materidl, zacneme s pladcdnim pece. Cinovd pec je ovdlné topenisté
s bo&nim otvorem pro méch.

Rozméry picky jsou priblizné 35x15x10 cm. Nejprve upldcdme ovdiny zdklad pece (dno)
o tloustce cca 5 cm. Poté na jeden okrgj pfilozime Zeleznou rouru o proméru 2 cm a ddle ji
obalime mazanici, aby po jejim vyjmuti vznikl v peci otvor vedouci z boku pfiblizné do stfedu
pece. Tento otvor bude slouZit jako vstup pro méch pfi rozfouk&vdni topenisté.

Ddle vystavime obvodové stény, které zamezi odfoukdvani uhlikd a snizi tepelnou ztrdtu. Celou
picku peclivé uhladime a nechdme pred pouZitim vyschnout na nepfimém slunku.
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Tavba cinu a vyroba minci

Pofiebny materidl

cin

picka na cin

tygliky

matrix (formy na odlévani)
drevéné uhli, tfisky na zatop
sirky

klesté, rukavice

Doba tavby
- min. 30 minut (Cas zahrnuje i dobu
na roztopeni pece)

Cin se taviv nddobkdach, které nazyvame tygliky. Jednd se o nddobky vyrobené vytlacovanou
metodou. Tyglik je tedy asi 8 cm vysokd nddobka kulovitého tvaru o prdmeéru hrdla cca 1-2cm
(dle velikosti cinového polotovaru).

DuleZitou Casti u tavby cinu je dobfe vyhidtd pec. Nejprve si v picce rozdéldme za pomoci
tisek malicky ohynek, do kterého postupné budeme prisypdvat difevéné uhli. Nemusime
uhliky rozfoukdvat, jelikoz mdme v picce otvor pro méch. Pravé diky méchu je pec spolu
s rozzhavenymi uhliky pfipravena k tavbé zhruba po pUl hodiné.

Tyglik s cinem umistime na nejzhavéjsi misto v topenisti (na stfed). Pozor, aby se pfi vyhorivani
uhlikd tyglik nepfevrhll Nyni uz jen udrzujeme topenisté zhavé a postupné prisypdvdme dievéné
uhli.

Pfi tavbé& méni cin svou barvu. Z pdvodni stiibrné pomalu zacne hdzet zlatavé odlesky. V tento
okamizik se cin za¢ind pomalu roztékat, az zcela ztekuti. Ze zacdatku tavby tato cast trva i 15
minut, po urcité dobé se viak topenisté i tyglik vyhreji natolik, Ze tavba jednoho kousku cinu
mUze trvat pouhé 3 minuty.

Jakmile mdme cin v tekutém stavu, miZzeme tyglik uchopit do klesti a opatrné ho prelit
do pfipravené formy na mincové polotovary (do matrixu). Jednd se o destiCku s mnoha
duilky, vyrobené ze stejného materidlu jako tyglik. V této formé se nechd cin znovu zchladnout
(ztuhnout) a po vyklepnuti ziskdme mincové polotovary neboli stfizky.

Vé&fiinou se tyto stfizky jesté minimdalné jednou pretavi, aby se docililo Eistoty materidlu. Spina
se pii slévani roztaveného cinu drzi na sténdch tygliku. Je tedy Cisté na vds, kolikrat si strizky
pretavite.

Po z&vérecné tavbé se roztaveny cin nalévd do matrixu s mél&imi kulatymi dilky. Po zchladnuti
a vyklepnuti z formy se tyto polotovary poloZi na raznici a za pomoci razidla a kladiva se na né
vyrazi znak. A mince je na svétél

Tipy a triky

e PRIPRACI POUZiVEJTE RUKAVICE A TYGLIK BERTE ZASADNE ZA POMOCI KLESTI — POZOR VSE
JE VELMI ZHAVE!

e picka se musi po taveni nechat zchladnout (trvé cca 1 hodinu)
¢ NIKDY nepolévejte picku vodou — PRASKNE.
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Vyroba opukovych forem

Poffiebné pomucky

e opuka (Cim vice, tim Iépe — ne vidy se $tépi tak, jak chceme) - je tfeba vhodné volit,
vhodnéjsi je mékciopuka, doporucujeme vyzkouset vice druhl. Lze sesbirat volné v pfirodé.

e rypadla, kamenickd didta, hiebiky
« kladivko nebo palicka

Doba prace
- vyrazné se odviji od zru¢nosti, vhodné opuky i pozadovaného vysledku — od 30 min. do 3 hod.

Vyroba opukové formy se miUzZe jevit jako velmi jednoduchd. Oviem pozor. Velkou ddvku
trpélivosti si néktefi z nds musi obstarat jiz na prvni krok v cesté za formou.

Nejprve se musi opuka rozstipnout na dva kusy, které do sebe budou dokonale zapadat.
Na jedné strané opuky si naznacte hiebikem ryhu, podle které za pomoci didtka a kladiva
opuku rozstipneme.

Dalsim krokem je vytvoreni samotné formy - tedy vydlabdni tvaru, ktery chceme vylit. Tento
tvar vydlabeme pouze do jedné &dsti opuky, druhy dil zUstane hladky. Tato Cdst je velmi
zdlouhavd a méné zruénym jedincm mize frvat vytvoreni formy i cely den. Je dUlezité, aby
cely obrazec byl dostatecné vydlabany, jediné tak se zagijisti jeho spravné vyliti a zabrdni se tzv.
ucpdni zZldbku.

Jelikoz pfi samotném vylivéini ornamentu, budou formy svdzdny k sobé&, musime vyryt kandlek
od jedné hrany formy az k ornamentu. Doporucujeme tento kandlek u hrany rozsitit, umozni
snazsi naliti roztaveného materidlu.

Aby pfi nalévdni zhavého materidlu do formy nedochdzelo k bubldani (efekt, kdy vzduch
z formy nemd kam utikat), je dullezité vyskrdbat tzv. odvzdusnovaci kandlek, ktery vede
od vyskrabaného ornamentu az ke kraji opukové formy.

Po vytvoreni odlitku pocitejte s tim, ze jej bude potreba jesté dotvorit — upilovdni prebytecnych
Casti, vyhlazeni, apod.
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Kovy - praktické navody

Vyroba tzv. ztracené formy

Poffebné pomucky

e vcelivosk

e keramickd hlina

¢ rypadla na keramiku (postacii sefiznuty
klacik)

Doba prace

- 30 minut az hodina

(z&leZi na ndrocnosti pozadovaného odlitku)
- v pfipadé vypalované formy cas
prodlouZzen o dobu vypalu

Pri vyrobé ztracené formy tvori zakladni myslenku fakt, Ze se po odliti rozbiji (ztrati se). Je tedy
pouzitelnd pouze jednou. Existuji dva zpUsoby jejiho vytvoreni.

Zd&kladem jednodussino z nich je jizZ hotovy vzorovy vyrobek, ktery pouze otisknete do pfipravené
hroudy hliny — tentokrdt do obou ¢dasti. Kone&ny vyrobek tedy nebude z jedné strany plochy
jako u opukové formy. Doplnite vyrytim ndlevového i odvzdusnovaciho kandlku a spojite obé
Cdsti do jedné hlinéné hroudy. Po zaliti kovem jednoduse oddélite a vyjmete zaschly vylitek.

Druhd moznost je spojena s vyrobou prototypového vyrobku, ktery obsahuje viechny detaily.
Pro prototyp se jako nejlepsi materidl vyuzivd vceliho vosku. Z vosku vyrobime prediohu
vysledného vyrobku. Je-li vosk tuhy, doporucujeme jej rozehrdt, bude se s nim I€épe pracovat.

Do findiniho vzoru ndsledné zapichneme jeden &i vice klaciky, které pozdéji vytdhneme
a vytvofime tak ndlevové kandlky. Hotovy prototyp obalime hlinou. Takto pfipravend forma
se nechd vyschnout nebo se vypdli. Tak dojde k roztaveni vosku, ktery vytece z formy. Nyni
se do formy mudze nalit roztaveny kov. Po vychladnuti kovu formu rozbijeme a ziskdme fin&ini
vyrobek.

Odlévani do ztracené formy ndm usnadni prdci, jelikoz odlitek nebude potfeba jiz tolik pilovat
a uhlazovat do odpovidajiciho (hebkého) tvaru.
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Vyroba kozeného méchu

PomuUcky

o kUZe — nejlépe hovézina ne prilis tvrdd (tak o tloustce 0,3 cm)

¢ jehla na kdZi

e dratev (nit pokrytd voskem)

e Sidlo

o« dérovace

e ostry n0z na fezdni kdze

e dvarovné pruty o priméru 1-2 cm a délce dle pozadované délky méchu

e keramickd dizna (pokud nezdlezi na dobovosti, Ize nahradit kovovou trubkou o délce
cca l5cm)

Doba vyroby
- 2-4 hodiny

Z&klad méchu tvori obdélnik vyfiznuty z kize, ze kterého usijeme télo méchu. Z kozeného platu
si vyfizneme obdélnik a dva postranni kusy ve tvaru uzsich obdélnikd. Rozméry jsou takové, ze
sitka velkého obdélniku se rovnd obvodu nejdelSich stran obdélnikd. Jednotlivé kusy sesijeme
k sobé& a vznikne ndm kozend véc ve tvaru krabice.

V jedné z bocnich Caésti vykrojime kulaty otvor, do néhoz vsiieme 4. kus kUze, tentokrdt
ve tvaru zuzujicino se vdlce, ktery jsme si predem usili. Tento vdlec zabrdni dyzné, aby z méchu
pfi dmychdni vypaddvala.

V konecné fdazi se viivaji pruty do vrchni dsti méchu. Jednd se v podstaté o madla, kterd
umozni lepsi uchyceni méchu.



Kovy - praktické ndvody
Kfesani ohné

Pofiebny materidl
e ocika
e pazourek nebo kiemen

e prdchno (zuhelnatélé pldtno, napf. z rifli) nebo troud (ztrouchnivélé dievo, pozndte ho tak,
Ze je mnohem lehci nez béiné dfevo a chovd se podobné jako houbal)

e brezovd kira, hobliny, suchd trava
Doba: z4visi na zrucnosti kiesace, pohybuje se od nékolika sekund do nékolika hodin

Prédchno je velmi vhodnym materidlem pro rozdéldvdni ohné pomoci kfesadla, jednd se
o zuhelnatély materidl. Abychom ho vyrobili, budeme potfebovat Iatku, kterou chceme
na prachno preménit a nejlépe uzaviratelnou plechovou krabicku (napf. od bonbdnd energit).
Tento materidl totiz vznik& hofenim bez pristupu kysliku.

Ddme latku do krabicky a pevné ji uzavieme, krabicku ddme do ohnisté na dobu cca 20 min.
Krabicku ndsledné z ohné vyjmeme a vynddme prdchno, méla by to byt zuhelnatéld 1atka
(tedy celd Cemnd).

Vezmeme velky kus bfezové kiry a pouZiieme ji jako misku, do které vioZime kousek troudu
a drobné kousky brezové kiry &i suchych hoblin. Vezmeme do levé ruky* kiemen a nastavime
si ho tak, aby nejosttejsi hrana sméfovala od dlané. K této hrané pfiloZime prouzek prédchna,
které bude pfi kfesdni zachycovat odlétavaijici jiskficky. Do pravé ruky uchopime ocilku
a opakovanymi rychlymi ocilkou o kiemen vykfesdme do prdchna jiskru. Prdchno poté
pfilozime do prfipravené ,misky" z brezové kiry a opatrné rozfoukdvdme, dokud se neobjevi
prvni plameny.

*ndvod je psdn pro pravdky, levdci si mohou ruce prohodit




Keltska kuchyné

Keltové jedli:

Obilniny:

e druhy-pSenice dvouzrnka (v kazdé slupicce byly vedle sebe vidy dveé zricka, zito, je€men),
proso, (oves spise u Germdnu)

mleti—na zernovu (rota&nikamenny mlynek) nebo ru¢nizrnotérkou (plochy kdmen s mélkou
prohlubni, kde je nasypané obili, které se drti malym valounem)

vareni-kase jak sladké takislané —z vody, ovocnych §tdv nebo miéka, z drceného i celého
obili

peceni -z mouky rbzné kvality (obili se dd na zernovu umlet i na velmi jemnou mouku)

nekvasené placky zadéldvané vodou nebo miékem pecené na horkém kameni nebo
na sténé pece

kvaseny chléb — kvas se prfipravoval nékolik dni dopfedu z vody a mouky, nebo se nechdval
od predchoziho peceni, bochdnky chleba se pekly ve specidinich chlebovych pickdch

kol&ce - kvasené i nekvasené placky oslazené medem, zdobené ovocem nebo ovocnymi
mdzy (néco mezi povidly a marmelddou)

nezralé obili se prazilo, tzv. prazmo byvalo prvnim jidlem z nové Urody obili

Lusténiny:
e hrdch, ¢ocka, boby

e Uprava: varené, kade, ve vodé nabobtnané a potom uprazené (pucdlka)

Maso:
o domdci: hovézi, vepiové, skopové, dribez
e lovené: divocinag, ryby, ptdci

e pecené, varené, uzené, susené

Ovoce:
» Vvétsinou plané, ale snahy o slechténi, zakldddani sadd

e druhy: jablka, hrusky, jahody, maliny, bor0vky, ostruziny, Sipky, trnky, slivy, liskové ofisky,
brusinky

e Uprava: Cerstvé, ,,polévky", kase, mdzy, susené

Zelenina:

o mrkev, petrzel, celer, kien, cibule, Cesnek, listovda zelenina (napr. listy kopfiv, pampelisek,
bolSevniku obecného, kozince, merliku...)

e mlécné vyrobky: mléko, syry, tvaroh

Sladidla:
e med - vybirany od divoce Zijicich vCel, ale i od v&el chovanych v Ulech

o suSené ovoce, ovocné stavy a mdazy



Obziva - praktické ndvody
Kofeni:
e sOl - t&Zba z dold (napf. Hallstadt) nebo odparfovdnim morské vody, se soli se ve velkém
obchodovalo

¢ jako dochucovadia slouZily rdzné byliny, majordnka, kmin, kopr, mata, salvéj, dobromysl,
medunka, chmel...

Piti:

e Cistd voda

e bylinné caje

¢ mléko

¢ medovina

e vino —import ze stredomofi

e pivo

e kvasend stromovd miza - sbirala se v predjafi, napf. z javoru nebo brizy

Keltové jednoznaéné NEJEDLI a ani JIST NEMOHLI:

¢ Brambory

e Papriky

¢ Rajcata

¢ Slunecnicovd seminka
e Brokolici

o Kvétdk

¢ Kedlubnu

Je také tfeba si uvédomit, ze v dnesni dob& mdme vie vyslechténé a Ze tehdejsi potraviny
mohly a vétsinou také vypadaly jinak, nez je zndme dnes (napf. mrkev nebyla oranzovd, ale
bilozlutd). Ovoce se podobalo planym ploddm, bylo mensi,...
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Moznosti mleti obili

Prvnim a nejprimitivnéjsim ,,mlynkem* na obili byla zrnotérka. Jednalo se v podstaté jen o dva
kameny, mezi kterymi se tfelo zrno. Prvni byl velky a plochy, ten lezel na zemi a nehybalo
se s nim. Druhy byl mensi a ve spodu mél také plochu. Timto mensim kamenem se hybalo
(jako s véleckem) a drtilo obili. Zpracovavani obili timto zpUsobem bylo fyzicky i Easoveé velmi
ndrocné. Irnotérka sice zaznamenala inovace (napf. pfidéldni dievéného drzadla na mensi
tfeci kdmen), ale stdle to bylo velmi primitivni zafizeni.

Keltsky mlynek Zernov byl uz oproti zrnotérce vice promysleny a konstrukéné dokonalejsi.
Jednalo se o dva kruhové kameny, umisténé na sobé na dievéné konstrukci. Vrchni kdmen
mél uprostied otvor, kterym byla prostréena dievénd tycka, kterd zapadala do dblku spodniho
kamenu. Tak se zajistila stabilita, horni kdmen neklouzal dold. Podél této tycky byl veden Zidbek,
kudy dold propadalo obili a dostalo se tak do prostoru mezi oba kameny. Horni kédmen byl
drfevénou pdkou, zabudovanou do kamene, uvddén do rotacniho pohybu a drtil tim obili.
Treci plocha kamenu byla zesikmena od stfedu dold. Obili se tak dostalo ze stfedu na okraj, kde
vypadlo namleté do pfipravené nddoby.

Mleti na Zzernovu bylo mnohem jednodussi. Bylo 10x rychlej§i nez na zrnotérce a také mnohem
méné fyzicky ndrocné.

Recept na keltské placky

Co budeme potrebovat:

J Celozrnnou mouku
. Mléko
. NdAadobu na miseni tésta

Dle potfeby vdl &i jinou podlozku na upldcdni placek

Mouku smichdme s mlékem a zpracujeme do tésta. Tésto by mélo mit takovou konzistenci, aby
se dalo dobre tvarovat a piilis se nelepilo. Z takto pfipraveného tésta vytvarujeme placicky
a ddme na predem rozehidtou keltskou picku, popf. na plech do predehfaté trouby nebo
na rozpdlenou pdnev. Pribé&iné kontrolujeme, dokud se ndm nebudou zddt hotové, placky
pecené na picce otdcime, aby doslo k rovnomérnému propeceni.

Placi¢ky mizeme ddle upravovat nasladko i naslano.

Nasladko mUzeme poddvat s mdslem a medem &i povidly nebo marmelddou. Vhodnym
doplrikem je také susené ovoce a ofisky.

Naslano poddvdme napriklad s tvarohovou pomazdnkou: tvaroh smichdme s nasekanou
cibulkou ¢i utfenym cesnekem nebo bylinkami. Dochutime soli i kofenim dle viastni chuti.



Obziva - praktické ndvody
Stavba pece na chleba

Pofiebny materidl:

e spras (suchy sypky) popfipadé jil (mokry) - cca 1 m?
pisek — cca 1 kolecko

slédma - jeden pytel

plachta nebo pevny igelit 2x2m

na prdcii uklid (lopata, ry&, sekera, hrabicky)

Vyroba mazanice na stavbu pece

Mazanice se vyrdbi v pribéhu stavby. Jediné tak docilite kvalitnino nepresuseného stavebniho
materidlu. Idediné se vyroby mazanice Ucastni 3 osoby — dva Slapaci a jeden prihazovad.
Slapadi pracuji na boso (na piipadnou obuv by se hlina balila a nebylo by docileno dokonalého
prohnéteni a spojeni viech surovin.)

Na zacdatku prdce je nutné vykopat jdmu na slapdni o prdméru cca 1,5 m a hloubce 30 cm.
Zkontrolujte, zda na dné nejsou vymoly Ci ostré kameny (zabrdnite zranéni). Pro ulehceni prdce
vystelte diru plachtou nebo igelitem, mazanice se bude [épe vynddavat.

Do jdmy pridejte materidl v poméru 2 lopaty jilu na 1 lopatu pisku a pfiméfené mnozstvi vody.
Zacnéte Slapat nohama a viechny suroviny tak peclivé smichejte (stejné jako hnéteni tésta,
jen misto rukou pouzivime nohy). Sprdvnd konzistence proslapané smési se dd prirovnat
modeliné. Maximdaini mnozstvismési je odhadnuto na polovinu jdmy, poté dochdzi ke Spatnému
proslapdni a nejsou dokonale rozmélnény hrudky.

Jakmile je smés proslapdna, posype se sldmou, které slouzi ve smési jako pojivo. Ndsleduje
dukladné vslapdni skdmy do vyrobené mazanice, aby nebyla jen zvendi, ale predevsim uvnitt.
Do tohoto typu pece se sldma jako pojivo piriddvd jen ve velmi malém mnoizstvil

Slapac za¢ate&nik zvliddne jednu davku kvalitni mazanice uslapat za cca 45 minut. Profi slapad
dokdze tento cas zkrdtit na polovinu.

Stavba pece

POdorys pece na chleba je kruhovy a jeho velikost se odvii od pozadavkd stavitele
(doporucujeme max. 1metr). Zakladni vrstvu tvofi podlaha pece, jejiz vyska je min 10 cm. Je
tomu tak proto, aby nedochdzelo k Uniku tepla do zemé.
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Obziva - praktické ndvody

Stavba pokracuje vystavénim kopule (tvar podobny zelvimu krunyfi). Jelikoz se stavba chlebové
pece provddi bez vnitini konstrukce, je nutné stavét velmi opatrné, aby se stény nepropadly.
Pokud mdate mazanici piili§ fidkou, mdzou se také stény vyvalovat do stran. V takovém pripadé
je dobré prdci prerusit a pockat nez postavend cdst stény seschne a pri slapdni mazanice
docilit tuzsiho tésta.

Komin pece by mél byt umistén v zadni ¢dsti pece (ne presné ve stredu kruhové zdkladny).
A stejné jako u pece na keramiku se jednd jen o nevyplnénou diru.

Dvitka se v tomto pfipadé vzdy vyfezdvaiji az po dokonceni pece a jejim cdsteCném seschnuti,
aby se zabrdnilo pfipadnému spadnuti naddverni klenby. Nezapomernte, ze podlahaje o 10 cm
vyse nezZ zem!

Celkovd vyska pece je okolo pUl metru. Prvni peceni je mozné jiz tyden po stavbé.
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Obziva - praktické ndvody
Recept na chleba

Suroviny:

e 250 g celozrnné zitné mouky

e 150 g celozrnné pieni¢né mouky
e 150 g hladké bilé pSenicné mouky
e 300 ml viazné vody

e 42 g Cerstvého drozdi (1 kostka)

e frochu soli, octa

Zd&kladem dobrého chleba je vytvoreni kvasku (smés vody a drozdi). Poté smichdme jednotlivé
suroviny a spolu s kvdskem promichdme a vytvofime nadychané tésto, které nechdme
na teplém misté odpocinout. Po zhruba hodiné bude tésto hezky nakynuté.

Nyni zacneme z tésta tvorit malé chlebové bochdnky o velikosti dlané (v podstaté budou malé
jako housky). Jediné pri této velikosti dosdhneme kvalitniho propeceni.
Poté vloZzime chleba do predehfaté pece.

Pfiprava pece na peceni chleba

V pecisiroztopime ohen, ktery udrzujeme do té doby, nez je vnéjsi strana pece rozzhavena tak,
Ze pdli pii dotyku. Poté z pece rychle vyhrabeme viechny zbytky polinek, Zhavych uhlik( i popel.
Za pomoci napf. dlouhé varecky (pfipadné postaci direvénd laf) nasdzime nase chlebové
bochnicky do pece. Uzavieme dvitka a také ucpeme komin. Po 15 minutdch zkontrolujeme
a pripadné nechdme jesté péci. Spradvné upecené bochnicky jsou tmavé hnédé na povrchu
a porovité uvnitt.

Dobrou chufl

Tipy a triky

e Pro obménu mizZeme do tésta pridat bylinky (tymidn, koprivy) nebo seminka (slunecnice,
len, konopi)

eV pecilze upéct jakykoli druh chleba, z&kladem je viak peceni malych bochnickd (velké
se spdli na povrchu a nedopecou uvnitf).
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Barveni viny

Co budeme potrebovat:
« Cesanou vinu &i klubicko
e Barvivo - barvici latku, popf. moftidlo

e Hrnec, ve kterém budeme barvit (hrnec vyberte nejlépe smaltovany nebo nerezovy
a takovy ve kterém jiz nebudete vafrit, nékteré barvici latky nebo mofidla jsou jedovatd)

Nejdfive si vybereme rostlinu ¢i plod, kterym chceme barvit. Rostlinnou slozku si nakrdjime
a 30 minut az hodinu povafime v dostate&ném mnozstvi vody. Cim déle se budou rostliny varit
a ¢im vice jich bude, tim bude barva intenzivnéjsi. Poté barvici ldzen vypneme a nechdme
vychladnout.

Po vychladnutildzen scedime av hrncizanechdme jen Cistouldzen. Pripravime sivinu —tu musime
rozmotat tak, aby se barva dostala viude. Smotdme ji dokola a na nékolika mistech svdzeme,
aby se nezacuchala (ne viak moc pevné, aby se tam dostala barva). Vinu pak ponofime
do vychladlé 1dzné a zacneme ohfivat. Lazen uvedeme k varu, pak ji vypneme a nechdme
vychladnout. VInu nechdme jesté v Idzni louhovat, nejlépe pres noc. Pak ji vyjmeme z I&dzné
a vymdachdme ji v Cisté vode.

Pro jiné barevné odstiny miZzeme vinu pfed barvenim namoiit. Vinu namocime do vody, ve které
je rozpusténé moridlo a pfivedeme k varu. Poté nechdme vychladnout. Pfi mofeni kamencem
ponechdme jesté materidl alespon 24 hodin v roztoku, poté vyjmeme, vymdchdme a ususime.
V pfipadé mofeni modrou skalici nechdme roztok vaiit asi 30 minut, pak odstavime, nechdme
vychladnout, vyjmeme, vymdchdme a ususime. Namorenou vinu pak ddle barvime dle vyse
uvedeného postupu.

Vhodny rostlinny materidl pro barvenit:

Plody, kvéty - barveni kvéty a plodinami md tu nevyhodu, ze barvy casem blednou.

« Cerny bez - odstiny fialové, po namoreni kamencem svétlejsi odstiny

o Kvétibisku — odstiny rdZové, po namoreni v kamenci cervenofialovd, fialové
e Kurkuma - Zlutd

e Ostruziny, bordvky — fialovd

« Cervendriepa -rlzovd, cervend

Listy, slupky
e BfecCtan popinavy — odstiny zelené
e Bfezové listi — Zlutd, zluto-zelend, po namoreni modrou skalici tmaveé zelend

e Slupky cibule kuchyriské — odstiny hnédé, rezavohnédé, po namoreni kamencem Zzlutd
az oranzovd

e Kopfiva — odstiny zelené, po namoreni v kamenci zlutd

Moridla
e« Kamenec - na 100g barveného materidlu potfebujeme 4 polévkové lzice kamence

« Siran médnaty (modrd skalice) — na 100g materidlu potfebujeme pUl polévkové lZice skalice



Textil - praktické ndvody

Barveni pomoci rostlin

Sami si mUzete vyzkouset, jak Ize diky jedné rostliné dosdhnout hned nékolika barevnych
odstin®, napfiklad pii barveni tfezalkou teckovanou (Hypericum perforatum), kterd hojné v 1été
kvete na loukdch, mezich a podél cest:

Zelend

Natrhané Cerstvé kvéty trezalky (odhadem okolo tisice kvétd, coz u tfezalky, kterd kvete sve
velkych kvétenstvich neniproblém) pfivedeme k varu v 5tilitrech vody. Po deseti minutdch voda
zacne Cervenat, poté musi byt prelita do jiného hrnce nebo kotliku. (Pozor! nikdy nepouZivejte
nddobi, v némz prfipravujete jidlo, protoZze mofidla i nékteré barviva jsou jedovatd.) VInénd
pfize pfedem morend (roztok z 40g kamence a 12g vinného kamene na 2| vody spolu s prizi
pfivedeme k varu, nechdme vystydnout, vinu vyjmeme a vymdachdme v Cisté vodé) se v tomto
roztoku zbarvi do zelena po 15 az 20ti minutdch mdaceni.

Cervenohnedé

Do shodného roztoku vioZime nemorfenou pfizi a nechdme mdcet za ob&asného michdni
jednu az dvé hodiny.

Iiuta
Roztok se opét privede k varu a odstavi. VloZi se do néj predem morend vinénd pfize (postup
moreni shodny — viz vyse). Pokud se ponechd v Idzni déle nez 12 hodin, bude vyslednd barva
Zlutd.

Tento a mnoho dalSich receptld barveni pomoci bé&iné dostupnych rostlin publikovala Véra
Bidlovd v Cestiné ve své populdrni knize ,,Barveni pomoci rostlin®.
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Jak vyrobit karetku

Co budeme potrebovat:

e Materidl na vyrobu karetky — nejiednodussi je vyroba z tvrdého papiru &i kartonu. Pro vice
pouziti je uz vhodné vyrobit si trvanlivéjsi dfevéné karetky z preklizky o tloustce asi 5mm.

o NOZky

o Dérovacka (popf. pilka, vrtacka, pilnik)

Z papiru (dreva) si vystiihneme (vyfizneme) &tverce o strané cca 8 cm. Velikost karetek je
mozno libovolné upravovat podle toho, jakd velikost komu vyhovuje, pro zacdtek je viak lepsi
zvolit vétsi formdt. Pocet karetek zdvisi na tom, s kolika karetkami budeme ddle pracovat.

Vystfizenym (vyfiznutym) CtvercOm zaoblime rohy (popf. ostré hrany).

Vrozich, ve stejné vzddlenosti od okrajl, udéldme dérovackou (vrtackou) otvory (pfip. zacistime
hrany).

Na konec si karetky ocislujieme. Cislo karetky napiseme na jednu stranu do jejiho stfedu
a ocCislujeme si také otvory v karetce. Ty Cislujeme na kazdé karetce zvidst od jedné do Ctyf,
zacindme v pravém hornim rohu, pokracujeme ve sméru hodinovych rucicek.

Ddle postupujeme dle ndvodu na karetkovdni.

Karetky nemuseji byt pouze ve tvaru ctverce, ale mohou byt také viceuhelné (pétithelniky,
Sestithelniky). To skytd vétsi mnozstvi moznosti pii tvorbé vzord.




Karetkovani

Tkani na karetkdch je krasnd technika, kterd si plné zaslouZi pozornost, jez ji byvd pravem
vénovdna. Je fascinujici pozorovat tkadlenu, které pod rukama vznikd pestrd vzorovand
tkanice a jeji pocindni mbze pripadat laikovi nepochopiteiné a slozité, takze se o n&j Casto
nechce ani pokusit. Karetkovdni je viak jednodussi nez se zdd a pro jeho variabilitu si jej rychle
zamilujete.

Technika je pojmenovdna podle specidiné upravenych desticek - karetek. Zndmé jsou
desticky rbznych tvard, od trojuhelnikovych po osmiboké. Nejobvyklejsi jsou karetky Ctvercové,
ke kterym snadno ziskéme velké mnozstvi ndvodld, zejména na zahrani¢nich internetovych
strdnkdch. MUZeme je zakoupit, ale snadno je vyrobime i s dé&tmi v rdmci jedné vyucovaci
hodiny.

Vyroba karetek

Nejjednodussi na vyrobu jsou karetky papirové. Vyhodné je, ze je mUzeme kdykoli a snadno
rozmnozovat pouze pomoci Ndzek a kanceldiské dérovacky. Nebude ndm na né viak stadit
obycejnd ctvrtka, takové by se velmi rychle znehodnotily. Pomérné rychle opotfebujeme
i karetky z mék&iho kartdnu (napf. krabicka od bonboniéry), coz radosti z prdce neprospiva.
Lze je samoziejmé pouzit, pro utkdni jednoho pdsku jsou dostacujici, pokud nds oviem technika
~chyti" a rozhodneme se v ni zdokonalovat, doporucila bych materidl nepodcenit.

Dobte poslouZi lepenka, prespdn, staré hraci karty, ale tfeba i modurit vyvdleny vdéleckem,
do néhoz vykrdjime karetky nozem a otvory tfeba oby&ejnym brékem. MUZzeme se rozhodnout
i pro karetky dievéné. | ty Ize se starSimi détmi vyrobit v rdmci dilen, napfiklad vyfezdnim
z preklizky.

Je tfeba ddat pozor na jeji $itku, ¢im jsou karetky tenci, tim vice jich pak pfi tkani udrzime v ruce.
Velikost karetky neni presné ddna, doporucila bych ¢&tverec o strané délky minimdiné 5,
idediné nejspise 6-8 cm. Mensi karetka nezaijisti dostate&ny prosdlup (otvor vznikly mezi prednimi
a zadnimi osnovnimi nitémi), vétsi je podle mého ndzoru pro pohodiné drzeni v ruce mohutnd,
zvI&sté pro déti. Dnes jsou viak bézné k vidéni i karetky o strané& délky 10 cm. Otvory by mély
mit alespori 0,5 cm. Rohy &tvercd zaoblime, aby se ndm za né nechytaly nité. Karetky je pro
zacdatecniky vhodné peclivé popsat, pomUze ndm to pri naviékani. Pozor, pismena oznadujici
otvory kopiruji smér otdceni karetkou, nepiseme je , do Fadkd*! Kromé otvor( je prinosné
i oznaceni karetek Cisly, které je pomdahd rychleiji sefadit, kdyz se omylem zamichaiji. Néktefi
zacdatecnici si barevné obtahuiji i vrchni cast karetek, tedy stranu nad pismeny A a B. Takové
oznaceni napomdhd lepsi orientaci pozic jednotlivych karetek pfi tkani.

Potfeby a pomucky pro tkani

e sada karetek — pocCet se odviji podle konkrétniho vzoru tkanice

e vina na pleteni — 1épe siinéjsi, kterd se netrhd a také rychleji pribyvd; pamatujte, ze siinéjsi
vina znamend rovnéz §irdi vyslednou tkanici

o nOzky

e jednoduchy ¢lunek na navinuti Utku — nemusi byt dokonce vibec, postaci Utek smotat
v malé klubic¢ko.

Vyznamny je i vybér vhodného mista na tkani. Hodit se ndm mudze naptiklad opasek, za ktery
nds vytvor upneme. K jeho prichyceni leckdy postaci i poutko u rifli, existuji viak i specidini
stavky, s nimiz se pracuje velmi pohodiné.



Cteni ndvodu __[A]2[3[a[5[6]7[8[8 0]

Ndvody na karetky vypadaji obvykle viechny stejné.
V jednoduchych tabulkdch je zakddovdn vzor tkanice.
Naucime se v nich Cist tak, abychom podle nich mohli kdykoliv
utkat jakykoliv vzor. Navod je viastné tabulka s fadou Udajd.

oloo=

ISIZIZ[Z1Z[S[S[S[S|Z]

s ™
Prvni fadek nese Ccisla oznacujici sloupce tabulky, které O ®
odpovidaji jednotlivym karetkédm. Stejn& tak oznacuje prvni A B
sloupec otvory oznacené pismeny A-D v jednotlivych karetkdch
(Ize se setkat i s oznacenim Cislicemi, zejména fimskymi). Barvy 3
Ctvereckl odpovidaji pouzitym vidknOm naviékanym do D c
odpoviddijicich otvor(. V tomto pfipadé bude tedy karetka O ®
Cislo 3 navlecena ndsledovné: b S

Posledni f&dek obsahuje v tomto pfipadé pismena Z a S.

Oznamuiji ndm, jakym smérem mdme vildkno do karetky navlékat. Oznaceni pismeny Z a S je
béiné, miZeme se viak setkat i s oznacenim lomitky- / \ nebo Sipkami. Jak podle nich naviékat
vidime na obrdzku. Karetka je zobrazena z boku.

I my sami mdzeme pomoci CtvereCkovaného papiru vytvdaret osobité vzory. Na jejich tvorbu
mUzeme stdhnout na internetu i programy, které préci velice usnadni, pfipravime se tim sice
o mnohd& prekvapeni, ale také o moznd rozcarovdni.

Navlékani karetek

Mdme-li pomUcky nachystané a vzor vybrany, pustime se do navlékani
karetek (pro zacdtek volime vzor s mensim poctem karetek, &imz
navlékdni zkrétime a ziednodudime). Navlékdme takzvané osnovni nité,
které budou tvorit zaklad vzoru, co popleteme tady, bude stoprocentné
vidét. Dbdme na spravné umisténi niti i na zpUsob ndvleku. Podle toho,
zda pouzileme ndvlek S &i Z, se bude otdcet na pfislusnou stranu. Ndvlek
S bude stacet $ndrku tvofenou osnovnimi nitémi prislusné karetky vpravo,
ndvlek Z vlevo. V nejjednodussich vzorech se otdci viechny karetky
jednim smérem, presto mizeme dosdhnout rdzného povrchu tkaniny, a
to pravé kombinaci ndvleku. Otdcenim druhym smérem (doprfedu misto
dozadu a naopak) se zdkrut proméni.

Pfed navlékdnim je dobré nejprve nastfinat potfebny pocet niti od kazdé barvy (ten zjistim
spocitdnim shodné barevnych ctvereckd v ndvodu), kazdému viak tento postup vyhovovat
nemusi a radéji si nastfind kazdou karetku zvi&st. Pamatujme, Ze délka niti se tkanim zkréti zhruba
o tfetinu. Pokud chceme tkdt pdsek kratsi (ndramek, zdlozku do knihy, ...), je lepsi nastiinat vinu
trochu delsi, aby ji bylo mozné napnout a pohodiné s ni pracovat. Postupujeme radé&ji pomalu
a s rozvahou, peclivé kontrolujeme kazdou navléknutou karetku, opravdu se to vyplati. Lépe
stravit delsi Cas pripravou, nez-li pak vysledek slozité rozplétat a nité previékat.

Dalsim Udajem u vzord je rytmus tkani, ktery uddvd, jakym smérem mdme karetkami otdcet.
Nékteré vzory se otdci stdle dopredu, jinde se otdceni stiidd pravidelné, napriklad po ctyfech
otdckdach. U vzorl slozitéjsich je tfreba karetky otdcet jednotlivé podle Cisel.

Pfiprava ke tkani

Mdme-li karetky navleceny, je polovina prdce za ndmi. Navlékdni je zdlouhavé, mnohdy az
otravné, ale radost z tkani ndm vie vynahradi.



Navlecené karetky sefadime podle Cisel do fady za sebou. Karetky nato&ime, tak, aby vsechny
mely otvory se stejnymi pismeny umistény na stejném misté, ze stejné strany. S takto utvorenou
soustavou manipulujeme obezietné, abychom predesli zamotdni niti. Osvédcilo se sefazené
karetky zqjistit svdzdanim, v tomto stavu se je pozdéji nemusime obdvat opustit, dokonce ani
prevdzet. Opatrné sjednotime presah délky niti na obou strandch karetky, budeme tak mit
méné odpadu.

Nyni potfebujeme nité& napnout. MUZzeme to udélat tak, ze horni konec pfivazeme k néjakému
pevnému bodu, coz mUze byt noha stolu, klicka u okna atd. Druhy konec mizeme privazat
k pasu, ale ik jinému pevnému bodu. Dobré vypnuti je dilezité.

Abychom monhli tkét, je tfeba pocitat jesté s niti, kterou budeme proviékat proslupem mezi
nitémi. Nazyvd se Utek a mizeme ji mit nachystanou v malém klubicku, pfipadné namotanou
na Clunku ¢i klaciku, tuzce. Na barvé Utku prilis nezdlezi, vidét bude pouze na bocich vzniklé
tkanice, a to minimdiné. Chceme-li, aby nebyl vidét vibec, pouZijeme stejnou barvu jako
na krajni karetky.

Tkani

Provdadise otdcenim karetek dopredu i dozadu, tak jak uvadirytmus tkani. Oto&eni provdadime
vzdy o jednu hranu, tedy o Uhel 90°. Kazdd karetka se tedy po &tyfech otocenich jednim
smérem vrati zpét do pUvodni polohy. Kazdé otoceni musime zaijistit protazenim Utku na druhou
stranu mezerou mez osnovnimi nitémi, takzvanym proslupem.

Otdc¢ime podle ndvodu, brzy zjistime, Zze nejlépe se pracuje se vzory, u nichz se pravidelné
stfidd otdceni na jednu a na druhou stranu (napriklad 4x dopfedu, 4x dozadu apod.). Nité
se fotiz v pribéhu tkani postupné zakrucuji, a to jak pred karetkami, tak za nimi. U zminénych
pravidelnych vzor® se tento problém fesi sém. U vzord, kde otdcime karetkami stdle jednim
smérem mUzeme zaplétdni niti vyfesit pouZitim dvou Utkd a tkat dvé stejné tkanice najednou,
pfipadné po utkaném delsim Useku zménime smér otdceni. Pokud se ndm tato zména vzorovani
nelibi, budeme muset jednou za Eas nité jednodude rozmotat...

Ukonéeni tkanice

Po utkdni pozadované délky tkanice nité zajistime proti pdrdni tak, jak uzndme za vhodné,
a to jednoduchym uzlem, spletenim v copdnky, pfipadné jinak.

:-f.f.f.r'ff-"
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Pilsténi na mokro
Vyroba plsténé kulicky

Co budeme potrebovat:

. Cesand vina

. Tekuté mydlo, dobry je i napfiklad obycejny bfezovy Sampon
. Horkd voda

. Studend voda

Vezmeme si kousek viny a smotdme ho do kulicky. VInu se snazime smotdvat celkem pevné,
aby se ndm pak nerozpadla. Musime také pocitat s tim, Ze se kulicka pfi plsténi o néco zmendi.
Kdyz mdme kulicku smotanou v dlani, tfrochu ji navlihé¢ime horkou vodou a déme na ni trochu
mydla.

Radéji si vezmeme mydla méné a spise pak pfiddme, pokud bychom méli mydlinek na rukou
moc, nepujde ndm plsténi dobre. Kulicku zaéneme lehce koulet v dlanich. Nesmime na ni moc
tlacit, jinak ztrati tvar. Kdyz uz se ndm povede zafixovat tvar, miZzeme trochu pritlacit. Ve findle
by kulicka méla byt velmi pevnd a pomérné tvrdd. BEéhem plsténi stfiddme teplou a studenou
vodu, coz napomdhd plsticimu procesu. Mydla bychom méli mit v dlanich pfiméfené&, aby
ndm kulicka prilis neklouzala, ale neméli bychom mit dlané suché. Kdyz mdme kulicku hotovou,
propldchneme ji Cistou vodou, abychom z ni dostali mydlinky, a nechdme ji uschnout.

Kulicky se daiji vyuzit na vyrobu nejriznéjich sperkd- ndusnic, ndhrdelnikd... Zvidsté hezké je
vyuZiti rdzné barvené viny.

Vyroba plsténé decky

Co budeme potrebovat:

Cesand vina

Mydlovd voda (asi 2-3 litry)

Horkd voda

Valcha

Kus latky o trochu vétsi nez chceme mit decku
Hadfiky nebo houbicku na stirdni vody

Pripravime si nejdfive pracovni plochu. Nejlepsi je pracovat na rovné desce (plastovy stdl nebo
st0l s plastovym ubrusem).

Z viny si vezmeme 20 stejné dlouhych a stejné Sirokych vidken. Vidkna skldddme do Ctyr vrstev
po péti, stfidavé vodorovné a svisle. VIdkna vidy trochu roztdhneme do plochy. Kdyz mdme
vldkna naskladdand, prekryjeme je Idtkou. Na ldtku zacneme postupné lit teplou vodu a priddvat
mydlinky. VInu zacneme stlacovat, voda by se méla dostat pod Iatku a namocit viechnu
vinu pod ni. Zacindme nejlépe od stfedu. Latku pomalu uhlazujeme dlani, ddvdme pfi tom
pozor, aby vina z0stala v souvislé plose, zadindme jemné. Postupné& navihéime a namydlime
celou plochu. Stfidavé pfilévéme teplou a studenou vodu, coZz napomdhd procesu plsténi
a priddvdme mydlinky a mydlovou vodu, coz také napomdahd plsticim déjom.

Po plose prejizdime krouZivymi pohyby dlani a postupné piitlacujeme. Proces zaplsténi celé
plochy trvéa velmi dlouho (cca 45 min). Kdyz uz mdme pocit, Ze je decka dostate&né zaplsténd,
podivdme se pod latku a zjistime, jestli uz drZi vina u sebe a nerozpadd se. Pokud tomu tak je,
sunddme z ni l&tku a proces dokoncime na valie. Tam mizeme decku zvalchovat bud jako
plochu anebo jismotat do rulicky. Tim z ni zacneme také zdimat vodu, kterou z ni musime stejné
dostat. Pokud je decka dostatecné zvalchovand a vyzdimand, nechdme ji vysusit.



Textil - praktické ndvody

Pilsténi suchou jehlou

Co budeme potrebovat:

. Plstici jehla
. Cesand vina zhruba v 3 krat vétsim objemu nez by mél byt vysledek
. Molitan (jako podlozka, minimdiné kvadr 10x10x5 cm)

Nejdfive simusime rozmyslet, co chceme vyrobit. Pomoci plstici jehly mizeme vyrobit nejrizn&jsi
postavicky, zviratka, hracky. Krdsné jsou tfeba jen barevné obrazce na kusu latky. Plstici
jehla md& na sobé hdacky, které vinu zatdhnou dovnitf, ale jsou jen v jednom sméru, takze Uz ji
nevytdhnou ven. Pokud tedy vime, co bychom si chtéli uplstit, vezmeme si kus viny a jen tak
zhruba ho vytvarujeme do pozadovaného tvaru. Ten poloZzime na molitan, aby se jehla méla
do ¢eho zapichnout a nezlomila se. Pak skrz vinu rovhomérné propichujeme jehlu. Postupné
pfiddvdme vinu, az dosdhneme pozadovaného tvaru a velikosti.

Dalsim zpUsobem je tzv. “malovdni vinou*. Vezmeme si kus Iatky, ktery opét poloZzime na molitan
a na né&j pokldddme vinu do poZzadovaného obrazce. Plstime pak skrz Idtku. Obrazec mizeme
zafixovat tak, Ze ho pres Iatku zrubu prezehlime.

3



Textil - praktické navody

Jak se siji boty z kUze

Co budeme potrebovat:

. Sablona na stiih bot

. Dostatecny kus klze

. KOZe na podesev - nejlépe tuhd hovézina tlustd od 0,5 cm a vyse

. Dostatecné ostry n0z na k7, nejlépe sevcovsky knejp

. Malé fezbdrské didtko, popf. didtko na linoryt ve tvaru U nebo V nejlépe o Sifce 3 mm

. Sidlo

. Jehla na ko7

. Reznd nit (mUZe byt voskovand, ta lépe klouZe pii Siti a pii noseni bot ve vinku je z&roven
impregnovand)

. Raznik na kolecka o prdméru asi 0,7 cm

. NOzky

Vyroba $ablony:

Na 3ablonu potfebujeme dostatecné velky kus papiru (A2). Sablonu vyrobime dle popisu

na predloze.

a) Obkreslené chodidlo

b) Vyska (Edsti b) po predklopeni by méla sahat kousek nad patni kost

c) Soucet délek c1) a c2) nesmi byt vétsi nez obvod b)

d) Délka d1) a d2) bude urcovat to, jak vysoko ke kotniku bota bude

e) Délka el) a e2) by neméla byt v souctu vétsi nez obvod kotniku, pfi pfilozeni na kotnik

f)

4

by se nemély prekryvat

Coky zacneme délat asi od jedné fietiny délky chodidla. Nedéldme je tésné
U obkresleného chodidla, ale posadime je o kousek vys, aby okolo chodidla zUstal
min. 3 cm Siroky nenastiihnuty prostor. Coky déldme 3-4 cm Siroké. Udéldme jich lichy
pocet a prostfedni umistime nad palec.

Podle sablony si na kizi dvakrdt vyznacime
stiih boty. Podle vyznacené linie pak stfih
vyfizneme. Vezmeme si tuhou hovézinu
a podle chodidel (vyznaceného chodidla
na Sabloné&) na ni vyznacime tvar podrdzek.
Podrdazky poté vyfizneme.

Cca 1 cm od okraje podrazky si kolem
dokola dlatkem vyhloubime Zldbek. Zldbek
vyhloubime do hladké strany kdze. Tento
Zldbek slouzi k tomu, aby nit neprevysovala
Uroven podrdzky a nevystupovala z ni.

Priblizn& v pull centimetrovych rozestupech
si pak do tohoto Zldbku Sidlem propichdme
diry na Siti. Podrdzku poté prilozZime hrubou
stranou na vné&j§i hladkou stranu boty.
Podrdzku nastavime tak, aby byla spise
nize k paté, jinak viak soubéiné s osou boty
(podle vyznaceného chodidla na Sabloné).
Podrdzku pak k boté piisijeme, k propichnuti
kdZe si mbZeme pomdhat sidlem.



Po piisiti podrazky se pustime do sesivdni paty.
Nejdfive sesijeme Cdsti d1) a d2). Vhodnym
stehem je kfizkovy steh. Timto ndm vznikl
otvor na paté. Na ten pak priklopime &dst b)
a sedijeme. Timto jsme dostali celou patu.

Nyni si botu vyzkousime na noze a mdzeme
jesté doladit délku cokd (vybézkd), aby Sly
pak dobre zasnérovat. Do cokd pak raznikem
vyrazime diry pro tkanici. Botu muizeme
sesnérovat bud Uzkym prouzkem kiZze nebo
pevnym provdzkem. Botu $nérujeme tak, ze
prostfednimi coky na 3Spicce provieceme
tkanici tak, aby se coky véjifovité prekryvaly
a zbytek zainérujeme cik cak, jako normdini
tkanicky.




Tkani na hfebenovém stavku

Jedna z nejjednodussich tkacich technik, které zviddnou déti na prvnim stupni ZS. M& nékolik
alternativnich ndzvd- tkani na miizkovém stdvku, cikdnské tkanice, tkani na brdu/brdecku &i
na desticce...

Pomoci stadvku mUzeme ziskat rizné Siroké textilie, predevsim v pldtnové vazbé, pripadné
takzvaném nepravém osnovhim rypsu. Nepravym osnovnim rypsem rozumime pldtnovou
vazbu, v niz je Utek zcela prekryt osnovou.

MUzeme takto zhotovit predevsim rizné pdsy, opasky, popruhy, tkanice, pentle do viasd, ale
i z&lozky, ndramky (pro jejich vyrobu miZzeme poufZit i drdt, freba vazaci kvétindisky), ...

Stejny princip tkani se vyuzival i ke tkani hadfikovych kobercU (potfebujeme opravdu velky
stévek s nékolika desitkami otvord, osnovou je provdzek, Utkem tence nastiihané hadriky).
Pevnost vyrobkd zAavisi na pouzitém materidlu, u karetek je oviem o n&co vyssi.

Vyroba stavku
Daiji se koupit plastové, k vyrobé& poslouzi preklizka, tvrdy
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karton, prespdn, ale i modurit. V lidovém prostredi se '
vyskytuiji i desticky ve tvaru kuchynskych prkének, i ty
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by urcité bylo moziné k vyrobé& pouzit. Vyrobit Ize stdvek
také pomoci soustavy provdzkd na dvou latkdch, ten
viak pfilis nedoporucuiji pro mensi déti. Stdvek Ize stlouci/
slepit i ze samotnych laték, pouzZitelné jsou i pfiméfené
siiné kulaté tygle.

Profezané otvory by mély byt pfiblizné pllcentimetrové,
je dulezité mit na paméti, Ze mensi prdmér otvorl znamend ztizeni naviékdni osnovy. Pokud
to prezeneme a otvory budou opravdu malé, nezbude ndm, nez vzit na pomoc jehlu.

ot Bt R

Drevénd desticka byvd silnd priblizné 1cm, vysokd 15-30 cm a 3irokd od 8 do 20 i vice cm. Sitka
samoziejmé zAvisi na poctu zebrovitych zdrezd. Jejich rozestup by mél byt minimdlné 5 mm,
stejné jako prOmeér kulatych direk ve stfedu zeber. Velikost stdvku je dileZitd rovnéz do té miry,
do jaké ovlivni hmotnost stdvku (aby se samovolné spoustél dold). Sitka (pocet Zeber) stdvku
zdleZi na pozadované sifce kone&ného vyrobku.

Potfeby a pomucky

e jeden stdvek na zdka

¢ vina na tkani (alespon dvé barvy)
e Clunek (nemusi byt)

Pfiprava ke tkani

Do otvord v tkaci destiCce- stadvku- naviékneme osnovni nité. Navléknutim do otvord kulatych
i protdhlych se ndm nité automaticky samy rozC&lenuji na dvé soustavy, na nité sudé a liché.
Pofadi barev je na nds, ovlivni vysledny vzor tkanice. Naviékneme-li napfiklad do kulatych
otvord nité modré a do podlouhlych bilé, ziskdme dostatecnym utahovdnim Utku (vysledny
efekt pfipomind préavé osnovni ryps) modro-bile pficné pruhovany pds.

Navle&enou osnovu jednim koncem piivézeme k néjakému pevnému bodu, druhy prichytime
nejlépe k pasu, idediné privdz&nim k opasku. Ke kraji pfivdzeme i pfipravenou Utkovou nit,
bude-li pfipevnénd, bude se ndm s ni lépe pracovat.



Tkani

Samotné tkani uz je velmi jednoduché. Spocivd ve dvou zdkladnich pohybech ,,nahoru
a dold*. Po napnuti osnovy mezi dva pevné body stdvek svoji vahou klesne a vytvori tak
prvni proslup. Pohybovdnim stadvkem dosdhneme kiizeni niti nutného pro vznik vazby jsou zde
vidét oba dva krajni body posunu stdvku). Kazdy pohyb stdvkem musi ndsledovat protazeni
Utku prostorem mezi dvéma osnovnimi soustavami, tedy proslupem. Dbdme na dostatecné
prirdzeni Utku k prfedchozim, jiz utkanym, faddm. S trochou Sikovnosti nepotrebujeme zddné
prirdzedlo, vystacime sii prsty.

Utek mUzeme utahovat do té miry, Ze je pIn& prekryt osnovou (nepravy ryps). Pon&kud pracné&;si
je utahovat jej jemné a rovnomérné, kdy vyslednym efektem je pldtnovd vazba. Opatrné
utahovdni ndm zajisti rovnéz stejnou Sitku vyrobku po celé délce.

Pokud budeme Utek naopak tkdt husté a hodné jej prirdzet, zcela prekryje osnovu, vyslednd
tkanice bude sirsi a bude mit kilimovy charakter, vytvori efekt takzvaného Utkového rypsu.




Pozndmky:






Boii 0. s. a jeho aktivity

Ob¢&anské sdruzeni Boii 0. s. pusobi od roku 2002 v Nasavrkdch (okres Chrudim). Hlavnim
cilem nasi Cinnosti je oziveni a popularizace keltského dédictvi v Pardubickém kraji. Vénujeme
se pordddni kulturnich i vzdéldvacich aktivit a usilujeme o podporu cestovniho ruchu v regionu.
Kromé& toho se zaméfujeme také na rozvoj neziskového sektoru, ob&anské spolecnosti
a dobrovolnictvi.

Tyto cile spojuje hlavni projekt sdruzeni — Keltsky archeopark Nasavrky — soubor akfivit,
ktery seznamuje verejnost s keltskou civilizaci z mnoha rdznych Uhll pohledu. Archeopark
dnes tvofi hau&nd Keltskd stezka Zeleznymi horami, expozice ,,Po stopdch Keltd" &i Keltsky
archeoskanzen (ve vystavbé). V rdmci archeoparku také pordddme vzdéldvaci programy
pro skoly ¢i rozmanité kulturni akce.

Keltskd nauénd stezka Zeleznymi horami

Nauénd stezka prochdzi krdsnou krajinou Zeleznych hor v okoli Nasavrk. Na trase
se ndavstévnik ve 14 zastavenich sezndmi s keltskou minulosti a osidlenim Chrudimska a také
s mistnimi pfirodnimi a kulturnimi zajimavostmi. Na stezku navazuje naucny okruh po oppidu
Hradisté u Nasavrk (Ceské Lhotice).

Expozice ,Po stopdch Kelts*

Expozice se nachdzi v 1. patfe nasavrckého zdmku a je unikdtni svym charakterem -
souCdsti expozice jsou interaktivni prvky, repliky keltskych predmétd &i projekce hraného
dokumentdrniho filmu o Zivoté nasich predkd. V expozici naleznete i unikdtni ozvuceny model
oppida Ceské Lhotice, ktery se fadi k nejvétsim svého druhu v Evropé. B&hem prohlidky se
ndavstévnici sezndmi's kazdodennim zivotem Keltd, jejich ndbozenstvim a pohrebnimi zvyklostmi,
femesly a vdlecnictvim, s mdédou Ci s Urovni tehdejsino bydleni.

Programy pro Skoly

Vzdéldvani déti a middeze je jednim z hlavnich cil0 nasi ¢innosti. Programy pro skoly
pofdddme jiz od roku 2004. Soucdsti nasi nabidky jsou jednak programy zamérené na prdci
v expozici (napft. ,S Knirixem po stopdch Keltd"), jednak na aktivni zapojeni zakd a studentd
do keltskych fremesel.
Ddle poradddme také vzdéldvaci akce pro ucitele zdkladnich a stfednich 3kol, vyddvame
vlastni vzdélavaci i metodické materidly.

Kulturni akce, oslavy keliskych svatku

Dulezitou soucdsti Cinnosti sdruzeni je pofdddni kulturnich a vzdéldvacich akci. Do této
kategorie patfi predevsim tradi¢ni festival keltské kultury Lughnasad (Cervenec/srpen).
Jednd se o oslavy léta a zrna, predchidce dnesnich doZinek. Pro ndvstévniky kazdoro&né
pripravujeme pestry celodenni program, kde nechybi ukdzky keltskych femesel v poddni
Ceskych i zahrani¢nich skupin, ukdzky a vyuka irskych tanc, tematické aktivity pro déti, stylové
trhy Ci koncert keltské hudby.

Dalsimi jsou pak napriklad svatky Samhain nebo podzimnirovnodennost, semindrd keltskych
femesel, living history experimenty (tavba bronzu, tavba Zelezné rudy, peceni chleba...)
Ci predndsky a besedy.

Keltsky archeoskanzen (Ziva keltska vesnice)

Skanzen je v soucasné dobé ve vystavbeé. V plose archeoskanzenu, obehnaného mohutnym
opevnénim s valem, kamennou zdi a klestovitou brdnou, bude postupné tradicnimi femeslinymi
technologiemi vybudovdno é dvorcl (celkem pies 30 staveb), které jsou rekonstrukcemi
dle archeologickych ndlez(. Skanzen bude svym charakterem jedinecny v celé Evropé.

Kontakt: Boii 0. s. N&meésti 1, 538 25 Nasavrky e-mail: boii@boii.cz
Vice informaci o &innosti sdruzeni naleznete na internetovych strankdch www.boii.cz.
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