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KONCEPT

Hrali jsme si s myslenkou “fenomén smrti se v zakladu dotyka Zivota kazdého jedince, presto se v rdznych kulturnich
kontextech projevuje jinak”.

Protoze mimoevropské prostredi je co do vnimani smrti typické velkou rdznorodosti a Sirokym spektrem vnimani smrti jako
takové, snazili jsme se najit prvek, ktery je spole¢ny vdem kulturdm a ktery je blizky kazdému jedinci, bez ohledu na vék ¢i
etnologicky plvod. Tim nejvyraznéjSim, ktery je zastoupen v nekonecné mire u viech kultur, je barevné spektrum. Tedy barvy.
Nabizi se velkd pfilezitost, docilit u ndvstévnika vnimani expozice jako jednoho celistvého a zarovern nekonecného zazitku.
Proto jsme zvolili a pracovali s ideou, kterou jsme nazvali “ritual barev”.

RITUAL BAREV

Vychodiskem tohoto konceptu je navodit u divaka pocit, Ze skutecné prochazi jednotlivymi fazemi Odlouceni - Pfechod -
Navrat. Tedy posilit tyto faze barevnymi nadladami a prozitkem se dostavat z jedné faze do druhé. V odpovidajicich barvach je
to od mirnych ténd odlouceni, pres ponor do klidného a hlubokého prechodu az po oslavny a pozitivni ndvrat. Zdolavani
jednotlivych fazi nabidne vzdy jedna Ustfedni dominanta pro kazdy ze séald=fazi. VSe bude podporeno cilenim na smysly
divaka tak, aby se do expozice skute¢né vnoril a prozil si ji. Na konci, tedy ve fazi navratu, by mél mit navstévnik pozitivni
pocit.
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Exekuce

Kazda mistnost ma Ustfedni dominantni stavbu (téZ expozi¢ni mobiliar) v souladu s tématickym zaméfenim jednotlivych
celkd odlouceni-pfechod-névrat. Tato stavba je feSena tak, aby ji navstévnik musel prekonat, projit pres ni, usadit se v ni, byt
jeji soucasti. Kazda stavba je vzdy fesena tak, aby vyhovovala i fyzicky nemobilnim navstévnikim a fungovala zaroven jako
vystavni mobiliaf, ¢i jako audiovizualni misto, pfip. misto k odpocinku. Souéasti kazdého salu je dalsi vystavni mobiliar z
fondu NM (vitriny), feSen jako doplnéni k dominantni stavbé. Spojovacim prvkem v navaznosti na koncept vystavy budou
barevné ladéné stojanky na exponaty do vitrin (plexi), které spolu se sklem pridavaji estetické hodnoté expozice (viz
referencni obrazek). Déle se nabizi vyuziti zdvésného galerijniho systému po obvodu kazdého salu pro exponaty, které |ze
zavesit.

Kazdy sal se vénuje vzdy jedné fazi posloupné jak jdou za sebou. Stejné tak je kazdy sél, tedy kazda faze smrti, doprovazena

audio nahravkami a ndladové hudbou. Divak by tam mél mit zapojeny vSechny smysly a mél by si odnést z kazdé faze jasny
a jemu srozumitelny dojem stejné jako by mél byt schopen rozeznat, v jaké fazi se pravé nachazi.
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ODLOUCEN(

*idea*

Navstévnik se dostdva z jedné faze do druhé. Tedy jiz postupuje odlouceni. Sal bude rozdélen na barevné celky, od jemnych
odstind po tmavé. Dominantou salu je “posvatnd mohyla”, pres kterou musi kazdy prejit. Vystupuje vzhiru, na mohylu,
rozhlizi se po zivé zemité krajiné (sleduje vystavené exponaty), louci se a prechazi postupné do dalsi faze, sestupuje dolti z
mohyly. Postupné barvy tmavnou a zklidriuji se. Vpravo je umistén klidny a prostorové tissi kout - socha Dzizoa. pfip. Ize

mista vyuzit pro projekci - tématicky zamérené dokumenty, apod.
*barvy*

Podlaha je feSena barevnou samolepkou, odnimatelnou. Zdi barevnymi textiliemi. Cely sal nese barevny horizont od
svétlych odstinl az po tmavé, které jiz navozuji pocit prechodu do dalsi ¢asti expozice.

*Mohyla (stavba)*

Objekt zabird vétsinu salu, ma ctvercovy tvar s vyosenim v prostoru, mé centralni vyvyseni (mirny sklon) a rampu, pfes kterou
musi navstévnik projit, aby mohl pokracovat déle v prohlidce (feSeno tak, aby bylo dostupné i pro vozi¢kare). Tato mohyla je
vysypana ze viech stran/"strani” Zivou oSetfenou zeminou. Navstévnik tak z mohyly mize pozorovat exponaty, zasazené do

redlné “zemité” krajiny.
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Vhodna vzdalenost exponatl zasazenych do svahd mohyly tak, aby se navstévnik nemohl dotykat predmétd, ale je jim natolik
blizko, Ze si je mlze prohlédnout. Aranaz exponatd v pomyslné krajiné tak funguje esteticky i jako celek. Mohyla je pfistupna
i z vné&jsi ¢asti (né jen z rampy), takze navstévnik ma pfistup k expozici ze vSech stran. Jediny prlichod pres mistnost umistény

na mohyle neni pfimo spojen se svahy mohyly, tedy pohyb navstévnika neovliviiuje stabilitu exponatd.
*Mobiliat z fondu NM*

Expozice salu je doplnéna vitrinami umisténymi po obvodu salu. Zde jsou orientovany ty exponaty, které vyzaduji uchovani v

konkrétnich podminkach a v tradi¢nim vystavnim mobiliafi.

Vyuziti galerijniho zavésného systému pro ukotveni nasténnych textl a exponatd, které Ize zavésit.
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PRECHOD

*idea*

Pfechod, ktery nastavéa po fazi odloucenti jiz zapocal v prvnim sale po sestupu z mohyly. Navstévnik se nachazi v tzv.
“totemové aleji” (mistnost 107). Nachazi se zde 2 realné modely sloupd, tj. totemovy sloup s vrcholovou skfifikou a sloup
Aloalo. Néladu instalace dopliuje velkoformatova nasténna tapeta s totemovym motivem v perspektivé. Misto by mélo
pusobit ritualné, klidné. Nad vstupem do mistnosti 112 je instalace pohfbu na stromé&, divak se tak pfimo pohtbu Gcastni,

neb jim musi projit do dal$iho salu. Samotny prichod (112) je dekorovan ¢erveno/oranzovymi tenkymi sloupky (dfevo),
inspirovanymi ¢ervenymi japonskymi prlichody, napt. Fushimi-Inari Taisha Shrine. Stéle tak v divédkovi navozujeme pocit

prachodu jakousi totemovou aleji.

Divék postupuje do mistnosti 110, ktera je Ustfedni expozici prechodové faze. Protoze musi projit pfes mistnost 109, ktera
ale predstavuje posledni fazi, potfebujeme divaka vizualné navést. A to prostfednictvim na podlahu umisténych
hexagonalnich desticek, které do mistnosti 110 intuitivné nasméruji. Zaroven bude tento chodnic¢ek oddélen od mistnosti

109 panelem s prihledovymi okénky vystlanymi barevnymi filtry.
*barvy*

V této fazi je prostfednictvim prechodu do tmavsich (téz ritudinich) barevnych ténl docileno u divaka pocitu, Ze se nachazi v
posvatnéjsi a klidnéjsi fazi expozice. Samotna stavba je uvnitf vyvedena v ¢erné barvé, doplnéna rliznymi prihledy. Vnitfek
stavby je zamérné v temném ténu, abychom spravné navodili pocity, ze se ocitdme v hrobce (v souladu s modely a

aranzovanymi scénami).
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*Hrobka (stavba)*

Navstévnik se ocitd v séle 110, kde dominantni Ulohu hraje “polymorfni hrobka”. Tvofi ji sestava 4 rdznych tvaroveé
zjednodusenych hrobek, které odkazuji na odlisné kultury (ndvaznost s modely a aranzovanymi scénami). Tvar/vstup kazdé
hrobky vychazi z realnych staveb (Zadpotecka hrobka Mexiko, pohled do hrobky Egypt, vyzdobeny hrob k dusi¢kové oslavé
Mexiko ¢i pohteb na posteli Sudan). Odkazujeme a touto stavbou i docilime idealniho pojeti této faze, kde-> “Prechod ze

svéta Zivych do svéta mrtvych zpravidla probihal ve vice rovinach. Télo i duse prochazeji fadou dilcich ritudld, jejichz cilem je
vétsinou dosaZeni jisté posmrtné existence.” Stejné tak jako vsichni vnimaji posmrtnou existenci, kterad neni definovana a je
abstraktni. Tento objekt tak slouzi jako misto, kde se odehravaji nejriznéjsi ritudly a zaroven vse se stietava a propojuje.
Stavba ma rlizna zékouti, mista k odpocinku, mizeme si zde prohlizet exponaty, sledovat stfe$nim prihledem projekeci.
Stavbu |ze prolézt, schovat se v ni. Z vnéjsku se nabizi rovnéz spousta vystanich moznosti. Texty, projekce, interaktivni
zdobeni na panel, apod. Je to jeden velky ritudl, ktery vznikad souladem nékolika ritudld. Primarné vSak zachovavame koncept

minimalismu kompaktnosti a Cistoty prostoru.
*Mobiliadf z fondu NM*

Expozice salu je doplnéna vitrinami umisténymi po obvodu sélu. Vitriny jsou vytvarné zpestreny barevnymi stojanky z

plexiskla, jejichz barevny efekt citlivé dokresluje naladu v sale. Mistnost bude zatemnéna.
*Audiovize*

2x projektor + 1 promitani na stavbu + 1 promitani na strop prihledem z chrdmu. Divak sedi uvnitf hrobky a sleduje smérem

vzhlru skrz strop stavby projekci.
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NAVRAT

*idea*

Treti mistnost ma evokovat jakousi katarzi, fazi po pridchodu temnym, nezndmym. DusSe a ostatky se znovu dostavaji do
kontaktu s pozlstalymi, s zijicimi, se svétem. Jde o navazani pretrhnutého spojeni, o pecovani, komunikaci, meditaci, usebrani

a také oslavy zemrelého ¢lovéka a jeho pamatky.
*barvy*

Mistnost je proto ladéna do sytych pozitivnich barev, které odkazuji k jednotlivym kultlrdm (napft. jasné oranzova v Mexiku i
exploze barev v Asii). K dosazeni co nejvice rozmanitého efektu barevnosti jsou pouzity i barevné félie ve vitrinach, barevné

textilie, nebo panely po obvodu zdi a barevna samolepka na pokryti podlahy.
*svatyné (stavba)*

Architektonicky je mistnost akcentovana jednim velkym centralnim objektem, svatyni, ktera je zhotovena pouze z kontur, aby
umozriovala co nejvétsi otevienost a prihlednost, a tim symbolicky evokovala propojeni obou svétd - Zivych a mrtvych.

Svatyné ma pudorys hexagonu, ktery v nejjednodussinm principu symbolizuje harmonii, osviceni a zklidnéni.

V jednotlivych sténach hexagonu jsou nainstalované oltafe jednotlivych kultur a uprostred je sezeni pro vice lidi, aby mél
divdk moznost v klidu meditovat a zamyslet se. Tato mistnost ma v navstévnikovi vzbuzovat Uctu, ale zaroven také radost a

oslavu Zivota, jak to vnimame u rdznych kultur.

“The hexagon is the perfect shape to hold energy. As a numerological aspect of the hexagon, meaning of six includes communication, interfacing, balance & union”
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Interaktivni koutek / Kreativni dilna

|
*Morfujici tvar*
(pro vSechny vék. kategorie)

Zadni sténa tfeti mistnosti - tedy konec expozice - uzavird celou pout interaktivni vytvarnou hrou, zdobenim velké nasténné
lebky. PIni tak zaroven funkci détského koutku, je ale pIné oteviend a pouzitelnd i pro dospélé. Zed'je pokryta magentickou
barvou a na ni je predkreslend lebka v jednoduchych obrysech. Navstévnici ji mohou zdobit pfipravenymi komponentami /
opatfenymi magnetkami - umélé kvétiny, vystfizené objekty, redlné predméty, barevné félie - a vytvéret tak nikdy nekondici
dilo. Zéroven jsou mentélné propojeni s objektem lebky - venkovnim poutacem, ktery vidéli na nadvofi, kdyz vstupovali do

muzea. Uzavira se tak pomysliny kruh jejich setkani s tématem vystavy.

Il
*Objevovani pribéhi*
(pro ZS)

Protoze déti radi objevuji a soutézi, navrhujeme interaktivni hru pro déti, kterd doprovazi celou vystavu. Kvili malému
prostoru a velkému mnozstvi exponatd jsme zvolili malé “expozice miniatur - tzv. miniaturnich lidi”. Ti jsou nainstalovani v
urcéitych scenériich souvisejicich s tématem, a kazda scenérie je opatfena nékolika lupami ke zkoumani. Déti tak musi
zodpovédét nékolik otazek tykajicich se tématu vystavy, ale odpovédi naleznou jediné diky dikladnému prozkoumani téchto
miniaturnich instalaci. V kazdé mistnosti by byly 1-2ks, na bilych soklech, opatfenych vrchnim sklenénym zakryvem.
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AUDIO

Abychom divakovi predali co nejsilnéjsi zazitek, je tfeba aktivovat vSechny smysly. Zvuk je velmi silné medium, kterym Ize
dokreslit atmosféru celé expozice. Proto by mél kazdy sal svij vlastni hudebni podkres, v ndvaznosti na naladu jednotlivych
fazi. Tzn. od klidnéjsi a relaxaéni hudby v prvni fazi, pres hlubokou, vesmirou a ambientni hudbu, pfip. zviteci a ritualni
zvuky v pfechodové fazi, az po probouzejici pozitivni a oslavné rytmy ve fazi posledni.

(zvuky pralesa, privolavani desté, zviteci projevy, etno rytmy, audio nahravky - mluvené slovo z konkrétnich zemi, bubnovani,
nebo napf. konkrétni interpreti: Jocelyn Pook, Jairamji, Dead Can Dance, Bonobo aj.)

VIDEO

Nase pojeti a uchopeni tématu nabizi rovnéz moznost hrat si s promitaci plochou. Proto jsme zvolili atypické feseni, kde se
¢ast video materidlu bude promitat na strop. Divéak se tak napt. z vicelroviiové hrobky diva nahoru a sleduje co se “nahote”
odehrava. Diva se vzhlru, pfipravuje se na navrat z klidného a posvatného mista (vhodné pro emotivni zabéry). Dalsi
projekéni plocha se odehrava uz pfimo na vertikalni zdi hrobky (vhodné pro materiadl s dokumentarni hodnotou). V posledni
fazi vyuzivame stejného principu, kde se ze svatyné, kde uctivame duchy zemrelych a prochazime reinkarnaci, sledujeme
projekci na stropé, divdme se skrz hexagonalni otvor smérem vzharu.

VUNE
Celkovou atmosféru mohou dotvaret nejriznéjsi viiné. Miska s jehli¢im (nutno dopliiovat), zemina, kadidlo, apod.

*k%k
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Navrh venkovniho 3D poutace

*Kvétinova lebka*

V navaznosti na koncept vystavy Ritudl barev, navrhujeme zhotoveni tzv. “"kvétinové lebky”. Realisticky 3D model lebky
v barvé kosti s dekorem z umélych a rlizné barevnych kvétin.

Objekt za denniho svétla
Vytvarno-Esteticno-Barvy

Objekt za tmy/v noci
Svételné barevné efekty
Lebecni otvory budou vybaveny barevnymi filtry. Uvnitf lebky bude umélé svétlo, které spolu s filtry vytvori z lebky
monument, ktery “hraje vSemi barvami”.

Model bude nejen esteticky pfitazlivy, ale docili se tak Zddouciho pozitivniho pocitu, krésa a Cistota flory vs kosterni
pozlstatek mrtvého.

Konstrukce: draténa konstrukce + umélé osvétleni s krytem
Povrch: glazurované/lakovana séddra nebo polystyren + barevny natér
Dekor: Umélé pestrobarevné kvétiny + barevné filtry-folie

(viz vizualizace na dalsi strané)

Navrh 3D poutace v exteriéru
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